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MITEN TATA SAANTOKIRJAA KAYTETAAN

Kun tutustut saantokirjaan, aloita siséllysluettelosta. Siitd naet, miten sdannot on jarjestetty. Saannot
on esitetty alkaen yleisistd kohti erityissdantoja: toisin sanoen sdannat, jotka koskevat koko kilpailua,
ovat kirjan alussa. Saannét yksittdisille kilpailutehtaville tulevat néiden jalkeen. Tuomareiden, virkai-
lijoiden, kisateknikkojen ja kilpailijoiden vastuulla on kerrata saannét kokonaisuudessaan ennen kil-
pailun alkua.

Numerointijarjestelméd antaa jokaiselle saéanndlle oman numeron. Esimerkiksi kaikki sdé&nnot, jotka
koskevat tyokiipeily-tehtavaa, alkavat numerolla 3. Seuraava numero ensimmaisen jalkeen on sen
osion tunnus, johon s&é&ntd kuuluu. Tarvittaessa kolmas numero kertoo alaosion kyseiselle s&é&nnélle.
Esimerkiksi osio 3.1 on koko tyokiipeily-tehtdvén yhteenveto. Osio 3.2 kuvaa tyokiipeily-tehtdvan
sdantoja, ja alaosio 3.2.1 koskee tyokiipeily-tehtdvéssa vaadittuja vélineita.

Jokaista kilpailutehtédvaé koskevan osion alussa on yhteenveto. Yhteenveto ei ole s&&ntd, vaan yleis-
kuvaus kyseisesta kilpailutehtavésté. Varsinaiset tatd kilpailutehtdvad koskevat sdanndét tulevat yh-
teenvedon jalkeen. Jokaisen osion lopussa on lista mahdollisista rangaistuksista, syistd mahdolliseen
kilpailusuorituksen hylkddmiseen, ja syistd ehdottomaan hylk&&dmiseen.

Pida sadntokirja mukanasi taskussa tai varustekassissa ja kayta sitd aina kysymysten heratessa. Saan-
tojen tunteminen ei ainoastaan auta valttamaan Kisasuoritusten hylkaamista tai rangaistuksia, vaan
auttaa myos parantamaan kilpailutulosta ja saamaan kilpailukokemusta.

Saanndt, jotka on lisétty tai joita on muutettu viimeisen tarkastuksen jalkeen, on merkattu punaisella
tai lihavoitu (suomenkielisissa sadnnodissa nain ryhdytaan tekeméaan, kun ensimmaiset muutokset suo-
meksi kaantamisen jalkeen tulevat, eli kevaalla 2015). Milloin suomenkieliset ja viralliset englannin-
kieliset sdanndt ovat keskenadn ristiriitaiset, noudatetaan virallisia englanninkielisia saantoja.

Jos sinulla on kysymyksia tai haluat tehdé ehdotuksia ITCC-sdantékomitealle (ITCC Rules Commit-
tee), tai haluaisit tarjota apuasi tai sinulla on ideoita Kilpailutehtavan parantamiseen, laita séhképostia
ISA:n toimistoon (itcc@isa-arbor.com), soita 217- 355 9411 tai kirjoita ISA:an (ISA, P.O. Box 3129,
Champaign, IL 61826-3129).

Suomennosta koskevat kommentit ja korjausehdotukset voi toimittaa Suomen Puunhoidon Yhdistys
SPY ry:n puheenjohtajalle, puheenjohtaja@suomenpuunhoidonyhdistys.fi
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Johdanto

Puukiipeilykilpailuja pidetddn eri maissa ympdri maailmaa. Jokainen ISAn (International Society of
Arboriculture) osasto tai yhteiséjasen ja jokainen alueellinen kilpailu voi l&hettdd yhden nais- ja yhden
mieskilpailijan edustajakseen kansainvalisiin puukiipeilyn mestaruuskilpailuihin. Kilpailijat valitaan
alueellisissa kilpailuissa osoitettujen erinomaisten taitojen perusteella. Kansainvaliset Kilpailut pide-
taan yleensa ISA:n vuotuisen kansainvélisen konferenssin yhteydessa.

Puukiipeilykilpailut alkoivat vuonna 1976 puunhoitajien jamboreesta St. Louisissa, Missourissa. Jam-
boreen tarkoitus oli alun perin pitaa ylla perinteistd osaamista niin ettd kun tosielamassé tarvittiin
puusta pelastusta, kiipedja ja kdysi riittivat pelastamaan ihmishengen. Kilpailutehtavia on kehitetty
siten, ettd kilpailu antaa koulutetulle arboristille mahdollisuuden osallistua kilpailuun, joka testaa
puukiipeilyn ammattilaisen tietoja ja taitoja. Kilpailussa kéytettavien varusteiden tulee tayttaa alan
turvallisuusstandardit, ja niiden olla parhaiden kaytant6jen mukaisia.

Kiipeilykilpailut ovat kasvaneet ja tulleet kattavammiksi. Nimi on muutettu kansainvalisiksi puukii-
peilykilpailuiksi (ITCC) heijastamaan kilpailukelpoisten kiipeilijéiden joukon kansainvélistymista.
Kilpailijat edistavét turvallisia tyGtapoja, demonstroivat parannuksia ja innovaatioita valineissé ja
tekniikassa, ja toimivat myos alan tunnettuuden ja julkisuuskuvan parantajina. Kisat antavat kiipeili-
joille myos mahdollisuuden tavata ja vaihtaa ideoita muiden ammatissa toimivien kanssa.
Ensimmaisissé kilpailuissa oli nelja kilpailutehtévaa: tyokiipeily, puusta pelastaminen, heittopainon
heitto ja jalkalukko/vartaloa kéyttdva nopeuskiipeily. Tall6in jalkalukkoa kéyttivat vain harvat ja
useimmat kilpailijat nousivat puuhun vartaloa kayttavélla "body thrust”-tekniikalla. Kilpailijat voivat
kilpailla molemmissa puuhunnousutavoissa, mutta saada pisteitd vain toisesta. Neljan kilpailutehtavan
pisteet laskettiin yhteen, ja korkeimmat yhteispisteet saanut Kilpailija voitti.

ITCC-kilpailujen formaatti muuttui 1996. Nyt kilpailijat kilpailevat viidessa esikilpailutehtavéssa:
tyokiipeilyssa (80 pistettd), puusta pelastamisessa (50 pistettd), heittopainon heitossa (30 pistettd),
jalkalukossa (20 pistettd) ja nopeuskiipeilyssé (20 pistettd); yhteensd on mahdollista saada 200 pistetta.
Ne Kilpailijat, jotka saavat korkeimmat yhteispisteet, saavat oikeuden edeté loppukilpailuun, finaali-
tehtdvaan.

Kilpailijat jotka paasevat finaalitehtdvaén, aloittavat pisteiden keruun uudelleen; esikilpailun tehtavien
pisteet eivét siirry finaaliin. Finaalitehtdvasta voi saada yhteensa korkeintaan 300 pistettd. Voittajat,
yksi mies ja yksi nainen, nimetddan maailmanmestareiksi, ja voittavat rahaa seka palkintoja. Voittajat
saavat automaattisesti myos paikan seuraavan vuoden ITCC-kisoihin.



1. Kilpailijan velvollisuudet
1.1. Vaadittava lasndolo tapaamisissa

1.1.1

1.1.2.

1.1.3.

1.1.4.

1.1.5.

Kaikkien kilpailijoiden on osallistuttava kaikkiin pakollisiin tapaamisiin. Poikkeuksia
voidaan tehdé vain erikoistapauksissa paatuomarin luvalla. Poissaolot pakollisista ta-
paamisista ilman padtuomarin etukateen antamaa lupaa voivat johtaa kilpailijan hyl-
kaamiseen koko kilpailusta.

Kilpailujen ennakkotapaamisten tarkoituksena ovat varustetarkastukset, saantdjen ja
maardysten kertaaminen, Kilpailijoiden, tuomareiden ja toimitsijoiden tutustuminen,
ilmoittautumisten vahvistaminen, vastuuvapauden myontokirjojen allekirjoitus, ja
keskustelu ja kysymyksiin vastaaminen ennen Kilpailua.

Jokaisen kilpailijan vastuulla on tuoda kysymyksensa varusteista, saanngista tai maa-
rayksisté tuomareiden tietoon naissé tapaamisissa.

Jokaisen kilpailijan vastuulla on varmistaa, ettd kaikki uudet tekniikat ja varusteet
ovat kilpailun padteknikon hyvéksymid. Uudet tekniikat ja varusteet esitetddn paatek-
nikon hyvaksyttavaksi kilpailijoiden tapaamisten aikana péivad ennen kilpailun alka-
mista. Uusia varusteita ja tekniikoita ei tarkasteta tai hyvaksyté endé kilpailupaivana.
Jokaisen kilpailijan vastuulla on lukea ja ymmarta4 kilpailujen saénnét ja ehdot ennen
kilpailua. Jokaisen kilpailijan on kayttaydyttdva ammattimaisesti koko kilpailun ajan.
Kilpailija, joka ei tatd noudata, voidaan vélittomasti hyl&té ja poistaa kilpailusta.

2. Yleiset saannot ja maaraykset
2.1. Kilpailukelpoisuus

2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

2.1.4.

Jokainen ISA:n osasto, yhteisdjasen tai alueellinen kilpailu saa lahettdd vain yhden
miespuolisen ja yhden naispuolisen Kiipeilijan edustamaan osastoa tai yhteisdjasenté.
Tahan saantdon on kaksi poikkeusta:

a. Edellisen vuoden mestarit kutsutaan puolustamaan mestaruuttaan. Se osasto, johon
hallitseva mestari kuuluu, saa lahettaa lisékiipeilijoita Kilpailemaan osaston edustajina.

b. ISA saa kutsua muita pétevia kiipeilijoita kilpailemaan kansainvélisessa kilpailussa.
Kiipeilijoiden tulee olla paikallisen tai alueellisen ISA:n hyvaksymén kiipeilykilpai-
lun voittajia tai palkintosijoille sijoittuneita.

Voidakseen lahettaa kilpailijan tai kilpailijoita ITCC-kilpailuihin tai alueelliseen mes-
taruuskilpailuun (ETCC, NATCC, APTCC), paikallisen ISA:n osaston tai yhteisgja-
senen on jarjestettava kiipeilykilpailu, joka tayttdd seuraavat ehdot:

a. Kiipeilykilpailuun kuuluu 5 esitehtdvaé ITCC:n saéntokirjan mukaisesti, joiden pe-
rusteella maaraytyvat finalistit, jotka kilpailevat finaalitehtdvassa. Finaalitehtédvén
voittaja on koko kilpailun voittaja.

b. Noudattaa kaikkia kilpailusaantoja, jotka maarataan ITCC:n sadantokirjassa, seka
kaikkia muita kilpailua ja varusteita koskevia tiedonantoja ja vaatimuksia.

Siina tapauksessa, etta suunniteltua kilpailun finaalitehtavaa ei voida jarjestaa esimer-
Kiksi erittdin huonon séén tai muun ylivoimaisen esteen vuoksi turvallisesti ja/tai kay-
tannollisesti, osaston tai yhteisdjasenen tulee julistaa voittaja kayttaen esikilpailuun
tehtévien tuloksia. Se kilpailija, jolla on korkeimmat yhteispisteet esitehtévista, voit-
taa.

Siina tapauksessa, ettd naisten tai miesten sarjassa on vain yksi tai kaksi kilpailijaa
alueellisella, osaston tai yhteisdjasenen tasolla, tdméa potentiaalinen kisaedustaja kat-
sotaan kilpailukelpoiseksi ITCC-kilpailuihin, mikali liitteen 4 ehdot tayttyvét.



2.1.5.

Kilpailijoiden on oltava ISA:n jaseni& ennen kilpailujen alkua. Kilpailijoiden on olta-
va vahintdan 16-vuotiaita ennen kilpailujen alkua. 16-18-vuotiailla kilpailijoilla on ol-
tava laillisen huoltajan suostumus ja heitd voidaan vaatia osoittamaan, ettd he hallit-
sevat turvalliseen kilpailemiseen tarvittavat taidot.

2.2. Varusteet

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

2.2.7.

2.2.8.

2.2.9.

Kaikki kaytettavat varusteet taytyy olla valmistettu siten, ettd ne tayttavat tai ylittavat
alan turvallisuusstandardit, ellei tdsséd dokumentissa toisin maaraté, ja niiden olla alan
parhaiden kéytantdjen mukaisia. Varusteiden tulee olla sopivia puukiipeilykéyttéon.
Jos varustetta ei ole selvasti valmistajan merkinnéin osoitettu alan turvallisuusstan-
dardit tayttavaksi, on kayttajan vastuulla hankkia kirjallinen todistus, joka osoittaa et-
t& varuste on valmistettu tayttdmaéan kyseisen varusteen ja sen kayttotarkoituksen mu-
kaiset alan standardit. Todistuksen on oltava englanninkielinen ja se annetaan paa-
tuomarille, joka pitaa sen hallussaan.

Jokaisen kilpailijan, tuomarin, teknikon ja avustajan vastuulla on varmistaa, etta kaik-
ki varusteet tayttavat sddnnon 2.2.1, ja ovat toimivia, puhtaita ja kontaminoitumatto-
mia. Tdhdn ma&raykseen siséltyy, ettd kaikki avustajien leikkausvélineet on desinfioi-
tu ennen ITCC-puissa tydskentelyn aloittamista.

Jos kilpailijalla on kysyttdvéa varusteista tai siitd, onko jokin kiipeilytekniikka tai -
jarjestelmd sallittu, kilpailijan vastuulla on hankkia varusteelle, kiipeilytekniikalle tai
-jarjestelmélle kilpailujen paateknikon hyvéaksynta kilpailijoiden tapaamisessa péivéaa
ennen Kilpailun alkua. Paéteknikko voi konsultoida ITCC:n puheenjohtajan ja kilpai-
lujen paatuomarin kanssa, jolloin kaikki kolme ottavat kantaa kysymykseen ja tekevét
paatdksen. Kilpailijat voivat kdyda ITCC:n saantdsivuilla internetissa ennen kilpailua
tutustumassa turvallisuusmaéarayksiin, sallittuihin vélineisiin ja kysyédkseen kysymyk-
sid ITCC:n kilpailuissa luvallisista tai hyvaksytyista varusteista. Lopullinen kilpailijan
varusteiden hyvaksynta tapahtuu kilpailun varustetarkastuksessa. (http:/itcc.isa-
arbor.com/rules-scoring/rule.aspx)

Kaikki varusteet, jotka eivét vastaa ITCC:n varustetarkastuksen maarayksia, merki-
tdan ja takavarikoidaan ennen kilpailua. Ne palautetaan kilpailijalle vasta Kilpailun
paatyttya. Kilpailijan vastuulla on hakea takavarikoidut varusteensa ITCC:n virkaili-
joiden maaradméné ajankohtana.

Jos kilpailijalla on kilpailun aikana sellaista kysyttavaa sallituista varusteista tai Kii-
peilytekniikoista, johon kilpailun paituomari ei voi vastata, ITCC:n puheenjohtaja,
paéatuomari ja kilpailun paateknikko ottavat kantaa kysymykseen ja tekevat paatoksen.

Kaikki henkilokohtaiset Kiipeilyvarusteet tarkistetaan ja hyvéksytddn tuomareiden
toimesta ennen jokaista kilpailutehtavad. Jos kilpailijan varusteet eivét vastaa tai ylit4
vaadittuja standardeja siihen mennessd, kun kilpailijan on maaré aloittaa kilpailuteh-
tava, kilpailija menettdd oikeuden osallistua kyseiseen kilpailutehtdvaan. Kilpailuteh-
tavassé tarvittavat varusteet on madratty kyseisen Kkilpailutehtdvan sdénndissé ja listat-
tu myds pistekortissa. Varusteet tarkastetaan ja merkitddn pistekortille kilpailutehta-
van suorituspisteessd, ennen kuin kilpailija aloittaa tehtdvan suorituksen.

Kaikkien sulkurenkaiden, joita kdytetddn putoamissuojauksessa tai tydasemointijar-
jestelmissa tulee olla itsestadn sulkeutuvaa ja lukittuvaa tyyppia ja valmistettu taytta-
maan tai ylittdmaan hyvéksytyt alan turvallisuusmééraykset.

Ruuvattavien sulkurenkaiden tulee olla valmistettu tayttdmaén tai ylittdmaan alan
vaaditut turvallisuusvaatimukset ja niiden tulee olla mekaanisesti Kkiristetty sen var-
mistamiseksi, ettd ne eivat aukene kayton aikana.

Sellaisen karbiinin, jota kdytetddn Kiipeilijan ensisijaisessa putoamissuojauksessa tai
tybasemointijarjestelmassd, tulee olla valmistettu tdyttdméaéan tai ylittdmaan alan vaa-
ditut turvallisuusvaatimukset. Sen tulee olla itsesulkeutuva ja kaksinkertaisesti auto-
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2.2.10.

2.2.11.

2.2.12.

2.2.13.

2.2.14.

2.2.15.

2.2.16.

2.2.17.
2.2.18.

2.2.19.

2.2.20.

maattisesti lukittuva, ja sen avaamiseksi tulee tarvita vahintadan kaksi erillista toimin-
toa. Tdmén sdidnndn noudattamatta jattdminen voi johtaa kilpailijan hylkdamiseen.
Karbiinit, joita kéytetd&n Kkiipeilijdin ensisijaisessa putoamissuojauksessa tai tyo-
asemointijarjestelmassd, eivat saa olla ketjutettuna muihin karbiineihin tai liittaviin
lenkkeihin.

Misséédn varusteessa, jota kdytetddn putoamissuojauksessa tai tydasemointijarjestel-
massd, ei saa olla pika-avausmekanismia. Soveltuvissa tapauksissa pika-
avausmekanismit tulee korvata valmistajan hyvaksymalla pultti- ja mutteriyhdistel-
malla.

Kilpailijat, tuomarit, teknikot ja muut toimihenkil6t kayttavat suojalaseja aina olles-
saan kilpailutehtavén suoja-alueella. Tehtdvan paatuomari voi antaa luvan kilpailijalle
lyhyesti poistaa suojalasinsa puhdistusta tai vaihtoa varten. Tehtédvén ajanottoa ei py-
séytetd taksi ajaksi. Suojalasien tulee olla iskunkestdvat, antaa jokapuolinen suoja
silmélle, ja olla valmistettu tyttdméaén tai ylittdmaan alan vaaditut turvallisuusvaati-
mukset.

Kilpailijat, tuomarit, teknikot ja muut toimihenkil6t kayttavat asiaankuuluvaa kypéraé
aina ollessaan kilpailutehtdvén suoja-alueella. Suojakypérien ja kiipeilykypérien tulee
olla valmistettu tdyttdmaan tai ylittdméén alan vaaditut turvallisuusvaatimukset ja
valmistajan on taytynyt hyvéksya ne kyseiseen tarkoitukseen. Kilpailijoiden ja kiipeil-
len tydskentelevien kilpailuteknikkojen taytyy kayttad kiipeilyyn tarkoitettua kypéaraa.
Kilpailijat, tuomarit, teknikot ja muut toimihenkil6t kayttavét asiaankuuluvia jalkinei-
ta ja vaateita kilpailujen aikana Asiaankuuluviksi jalkineiksi mééritellaan varsikengat,
jotka peittavat jalan ja nilkan, ja joissa on soveltuva pohja ja kenké&osa. Kenkien tulee
olla valmistettu riittdvan vahvasta materiaalista my6s jalkaterdn kohdalta. Pohjan on
annettava hyva kitka sekd maassa etta puussa tydskentelyyn. ITTC:n antamia kisa-
vaatteita tulee kayttaa kilpailutehtaviin osallistuttaessa, parittaisessa jalkalukossa, fi-
naalitehtdvassé ja kaikissa palkintojenjakotilaisuuksissa.

Kaikki kiipeillen tapahtuvat tyét ja tehtavat (tyokiipeily, finaalitehtava, puusta pelas-
taminen, varmistettu jalkalukko ja varmistettu nopeuskiipeily) on suoritettava tyo-
asemointijarjestelman tai putoamissuojauksen avulla. Kilpailijan on oltava varmistet-
tuna koko ajan noustessaan puuhun ja suorittaessaan tehtdvaa aina siihen saakka,
kunnes han palaa maahan.

Soveltuva putoamissuojausjarjestelma vaatii, ettd Kiipeilykdysi on aina kiinnitettyna
kiipeilijan ylapuolelle.
Jalkalukossa kilpailija ei saa kiertda prusik-koytta kasivarteensa.

Tybasemointijéarjestelmad tai putoamissuojausta koskevat sdéntérikkomukset johtavat
pisteiden menetykseen tai hylkdykseen tuomareiden paatoksen mukaisesti. Saantorik-
komuksia ovat mm. kiipeily- tai putoamissuojausjérjestelmén paastaminen liian 16y-
séksi (koydessa ei saa olla niin paljoa 10ysad, ettd lenkki roikkuu kiipeilijan polven
alapuolella), tai lyhyet hetket, jolloin on putoamisen mahdollisuus, tai oman Kiinni-
tyspisteen ylapuolelle kiipeaminen. Taméan sdanndn raiked loukkaaminen johtaa hyl-
kaykseen.

Kilpailijan vastuulla on osoittaa, ettd kaikki kdydet, joita kdytetddn kiipeilysolmuina
dynaamisessa ylapuolelta varmistetussa kiipeilyjarjestelméssa tai kiipeily- tai Kit-
kasolmuina staattisessa kiipeilyjarjestelmdssa, ovat valmistajan kyseiseen tarkoituk-
seen hyvaksymia.

Liikkuvan koysijarjestelman Kiipeilyjarjestelmassa (katso liite 5.) kaytettavien koysi-
en tulee olla halkaisijaltaan vahintdadn 11 mm ja katkeamislujuudeltaan vahintaan 22
KN. Kiintedn koysijarjestelmén ja laskeutumiskdyden (katso liite 5.) tulee olla hal-
kaisijaltaan vahintddn 10 mm ja katkeamislujuudeltaan véhintd&n 22 kN. Kiinte4ssé
koysijarjestelmdssé Kilpailijan tulee kayttad laitetta joka tayttdd kohdan 2.2.1 vaati-
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2.2.21.

2.2.22.

2.2.23.

2.2.24.

2.2.25.

2.2.26.

2.2.27.
2.2.28.

2.2.29.

2.2.30.

mukset, ja joka on valmistajan hyvaksyma kiinteisiin koysijarjestelmiin itsenéisesti
kaytettavaksi. Laitteen tulee myos olla sopiva kdyden halkaisijaan ja rakenteeseen so-
piva.

Kaikkien kdysien ja muiden osien, joita kdytetddn tyvelld olevassa ankkurointijarjes-
telmassa, tulee olla kohdan 2.2.1 vaatimukset tayttavia ja keskendan yhteensopivia.

Kitkasolmukdysien tai liikkuvien kdysien seka niiden kdysien, jotka kantavat koko
jarjestelman kuormaa, tulee olla halkaisijaltaan vahintaan 8 mm ja tayttaa kohdan
2.2.1 vaatimukset. Kitkasolmukdysien, joita kdytetdén staattisiin tarkoituksiin, jolloin
solmuun kohdistuva kuorma on noin puolet koko jérjestelman kuormasta, tulee olla
halkaisijaltaan vahintddn 6 mm. Kitkasolmuissa kaytettavan koyden tulee olla valmis-
tettu materiaaleista, jotka kestavat riittavasti hankausta ja sellaisia lampdtiloja, joita
tavataan tyokiipeilyssa ja puusta pelastamistilanteissa. Kiipeilijan on suoritettava aset-
tamalla painonsa kdyden varaan testi, jolla osoitetaan kaikkien kitkasolmujen tehok-
kuus ja sopiva séato.

Asemointikoysissa kaytettavien kdysien tulee olla halkaisijaltaan vahintd&dn 10 mm ja
niiden on taytettavé kiipeilykoysille asetetut vahimmaislujuusvaatimukset seké koh-
dassa 2.2.1. asetetut vaatimukset.

Kaikkien putoamissuojissa ja ty6asemointijarjestelmissa kéytettavien asemointikoysi-
en vapaissa péissa tulee olla pysyva pysaytin, kuten pysyva pysaytyssolmu, pleissattu
tai ommeltu silmukka tms. joka ei salli kfyden tai liinan vapaan paan kulkevan kitka-
laitteen (kitkasolmu, nousukahva, mekaaninen prusik) Iapi. Vaihtoehtoisesti kdyden
tai liinan vapaan péaan tulee olla turvallisesti kiinnitetty kelvolliseen liitospisteeseen
valjaissa.

Taman dokumentin selkeyden vuoksi sana “kiipeilysolmu” kattaa sekd perinteiset
kdydesta sidotut kitkasolmut (Prusik, Valdotain Tresse, ja niin edelleen) ettd mekaa-
niset hyvéaksytyt solmut. Kaikki kiipeilysolmut on hyvaksytettdva ennen Kilpailussa
kayttoa.

Prusik-lenkissd kaytetaan vahintdan kaksinkertaista kalastajansolmua. Muunnoksia,
kuten pleissauksia, saa kdyttdd ITCC:n paateknikon luvalla. Kun jalkalukossa kayte-
taén prusik-lenkkid, kuusikierteinen Prusik-solmu, Klemheist, tai muu hyvaksytty tur-
vallinen kitkasolmu tulee olla kdytdssa putoamissuojana.

Kiipeilysolmuja ei saa kayttaa alastuloon, ellei se ole osa hyvéksyttya jarjestelméaa.

Kilpailija ei saa laittaa kasidan Kitkasolmulle e tai sen ylapuolelle, mikéli solmua kéy-
tetddn ainoana kiinnityksend kiinteddn koysijarjestelmaan (staattiseen kdyteen). En-
simmainen tdman saanndn rikkomus johtaa varoitukseen tai rangaistukseen, toinen
hylk&amiseen.

Kilpailijan joka kéyttdd nousukahvaa osana kiinteda (staattista) koysijarjestelmad, on
kaytettdvd myds varajérjestelmédéd nousukahvan toimintahdirion varalta. Nousukahva
kiintedssé (staattisessa) koysijarjestelmissd voidaan varmistaa toisella kahvalla sa-
massa koydessa tai taipuisalla prusik-koydelld, joka asetetaan nousukahvan ylépuolel-
le samaan kdyteen kuin nousukahva. Jos kaytetdan kaksikdysistd nousujarjestelmaa,
molemmat koydet taytyy varmistaa erikseen. Prusik-solmukodysien on taytettava koh-
dan 2.2.25 vaatimukset ja oltava valmis valittoméasti tarttumaan ja kantamaan Kilpaili-
jan paino, mikali nousukahva pettdd. Kaikki nousukahvaa kayttavat kiipeilyjarjestel-
mat on esiteltava péateknikolle ja hyvéaksytettdvé ennen kilpailua.

Kilpailijat voivat kayttaa kiinteda koysijarjestelméaa seuraavin ehdoin:

o Kun kéytetddn koyteen Kiinnittyvaa jarjestelmaa, kéytossa olevat nousukahvat ei-
vét ole ankkurointijarjestelméssé. Putoamissuojauksen ankkuroinnissa taytyy olla
hyvéksytty pysaytyssolmu tai solmu staattisessa kOydessa korkeintaan 45 cm
ankkurointijarjestelman alapuolella, ellei Kiipeilyjérjestelmé ole suoraan kiinnitet-
ty hyvéksyttyyn solmuun nousukoydessa. Sellaiset tekniikat, joissa tydskennel-
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laén staattiseen koyteen kiinnitetysta ankkurointijarjestelmasta, taytyy esitellé en-
nen k&yttod ja varustetarkastuksessa, ja niiden on saatava péateknikon hyvaksynta
ennen Kilpailua.

2.2.31. Kilpailija ei saa laittaa kattddn nousukahvan lukituksen lahelle tai paalle, ellei kilpaili-
ja ole asianmukaisesti varmistettuna. Ensimmdainen tdmén sadannon rikkomus johtaa
varoitukseen, toinen hylkaamiseen.

2.2.32. Kilpailija hylataén, jos han pudottaa varusteita puussa ollessaan. Tadma saantd koskee
vain varsinaista Kilpailusuoritusta ajanoton juostessa. Kilpailija joka pudottaa varus-
teita (vahingossa tai varoittamatta) ollessaan kiipedmassa ennen ajanoton alkua, , saa
varoituksen ensimmaisella kerralla ja toisesta kerrasta kilpailija hylataan.

2.2.33. Kilpailija ei saa heittd4 tai/ja pudottaa mitdén tarviketta tai varustetta puusta tydsken-
nellesséan siind, lukuun ottamatta heittonarua, heittopainoa, koytté tai kdysipussia.
Kilpailija voi turvallisesti laskea varusteita ja pyytéé kilpailun valvojaa poistamaan
varuste koydestd. Ennen varusteen laskua kilpailijan taytyy ilmoittaa laskuaikeista
tuomarille ja valvojille ja saada lupa kilpailutehtdvan p&&tuomarilta ennen kuin laskee
varusteita tai heittad heittonarua, heittopussia, koytta tai koysipussia. TAman sadnnon
rikkominen johtaa kilpailijan hylk&amiseen kyseisesté kilpailutehtavasta.

2.2.34. Kilpailijan on annettava kuuluva varoitus ("vapaa” tai "varisee”) missé tahansa tilan-
teessa, missé on vaarana, ettd esine (varuste tai puun oksa tai muu osa) putoaa alas.
Taman sadnnon rikkomisen seuraamukset maarataan erikseen jokaisen kilpailutehta-
van saanngissa.

2.2.35. Mitédan kiipeilyvarustetta (valjaita, asemointikdysid, Kiipeilykahvoja ja niin edelleen)
ei saa muuttaa sellaisella tavalla, joka voi vaarantaa varusteen turvallisuuden ja toimi-
vuuden. (esimerkiksi reikien poraaminen tai kiipeilykahvojen yhteen juottaminen).
Varusteiden muuttaminen valmistajan mallista ei ole sallittua muutoin kuin valmista-
jan Kkirjallisella luvalla.

2.2.36. Kilpailija joka kayttaa toissijaista tydasemointijarjestelmaa (asemointikoyttd) ei saa
kiinnittdd molempia jarjestelman ankkuripisteita valjaiden saman puolen D-renkaisiin.
Sallitut kuormitustavat ovat:

e Kiinnitys sivun D-renkaasta vastakkaisen puolen D-renkaisiin vaakatason
tydasemointia varten, ei saa kdyttaa riippumiseen

e Kiinnitys molempiin etupuolen D-renkaisiin milloin kéytettavissa, tata voi
kayttaa riippumiseen jos valjaiden valmistaja sen sallii

e Liittdminen pysyvéén tai liukuvaan etupuolen kiinnityspisteeseen, yksin-
tai kaksinkerroin, tatd tapaa saa kéyttdd myds riippumiseen. (Kun liitetdén
etupuolen kiinnityspisteesta yksinkerroin ja kiinnitetdan tydskentelypaik-
kaa varten oksan ympari takaisin itse kiinnityspisteeseen, liitosrenkaan oi-
kea kuormitus on aina varmistettava.)

2.2.37. Kilpailijat voivat k&ytt4da annettua k&sisahaa, tai omaa késisahaa. Kéytettavan késisa-
han hampaat tulee olla peitetty tai poistettu vammojen estdmiseksi ja kellojen irtoami-

sen estamiseksi kilpailun aikana. Késisahan pitdmisesta suussa seuraa kilpailijan hyl-
kdaminen.

2.2.38. Kilpailussa kéytettavat kasisahat eivat saa olla yli 58 cm:n tai alle 33 cm:n mittaisia
teran karjesta kadensijan paahan suorassa linjassa mitattuna.

2.3. Muuta

2.3.1. Kilpailijoita ohjeistetaan ennen kilpailua kaikista sddntdmuutoksista tai kisajarjestely-
jen muutoksista, jotka on katsottu tarpeelliseksi kilpailijoiden turvallisuudelle tai kil-
pailun toimivuudelle.
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2.3.2.

2.3.3.

2.3.4.

2.3.5.

2.3.6.

2.3.7.

2.3.8.

2.3.9.

2.3.10.

2.3.11.

2.3.12.

2.3.13.

2.3.14.

2.3.15.

Kilpailijat eivat saa katsoa tai olla kisa-alueen l&heisyydessd, kun kilpailutehtdvia
valmistellaan. Tdman sd&nnon rikkominen on rike (katso sdant6 2.3.10).

Kilpailutoimikunta ratkaisee kilpailijoiden kilpailujarjestyksen arpomalla ennen kisa-
jarjestelyjen alkamista.

Jokaisen kilpailijan vastuulla on olla kilpailutehtdvan tapahtumapaikalla aikataulun
mukaiseen aikaan.

Kilpailijoiden tulee ilmoittautua kilpailutehtavan paatuomarille ennen kuin heidan on
aikataulun mukaisesti aloitettava kisasuoritus. Jos Kilpailija ei ilmoittaudu tehtavan
paatuomarille viiden minuutin sisalla maaratysta aloitusajasta, kilpailija menettaa oi-
keuden suorittaa kyseinen Kilpailutehtava.

Kilpailijat, jotka eivat ole suorittamassa kilpailutehtdvad, eivat saa lahestyd tehtavan
tuomareita tai puhua heille kilpailun ollessa k&ynnissa ilman tehtdvan pa&tuomarin
etukateislupaa. Tamén sd&nnon rikkominen voi johtaa hylkaamiseen.

Kilpailija voi tehda virallisen valituksen, jos hdn kokee tulleensa arvioiduksi vaarin
tai epéreilusti. Valitukset on tehtdva virallisella valituskaavakkeella, jota on saatavana
kilpailujen puheenjohtajalta

Valituksen tekeva kilpailijan tulee allekirjoittaa ja jattaa valitus kilpailujen puheenjoh-
tajalle kirjallisesti yhden tunnin sisalla véitetysta sdantorikkomuksesta. Kilpailujen
puheenjohtaja, pdatuomari ja padteknikko kasittelevat valituksen ja tekevéat paatoksen.

Asiaton kaytds valituksen esittdmisessa tai sen kasittelyssé johtaa valittdmaan valitus-
oikeuden menetykseen ja voi johtaa my6s hylkaykseen.

Pdatuomari voi maarédtd asiattomasta kaytoksestda hylkayksen kilpailijalle, joka on
kayttaytynyt epdasiallisesti, epdammattimaisesti, tai epaurheilijamaisesti kilpailuteh-
tavien aikana tai niiden jalkeen. Kilpailutehtdvien paatuomarit valvovat saantdjen
noudattamista valvomissaan tehtavissa myds tdmén saannon osalta.

Kilpailijan, tuomarin, teknikon tai toimihenkilon alkoholin tai laittomien pdihteiden
kaytto johtaa valittomaan hylkaamiseen ja estaa kilpailutapahtumaan osallistumisen.

Tuomareiden, teknikkojen ja toimihenkildiden vastuulla on lukea ja ymmartaa kilpai-
lujen sadnndét ja madréykset, pystya tulkitsemaan niitd Kilpailujen hengessd, ja valvoa
etta kilpailijat noudattavat em. saant6ja ja maarayksia. Kaikkien tuomareiden, teknik-
kojen ja toimihenkildiden on kayttaydyttdva ammatillisesti ja asiallisesti koko Kilpai-
lujen ajan.

Kun kilpailija on aloittanut kilpailutehtavan suorittamisen, tehtavén padatuomari voi
maaraté kilpailijan pysahtyméaén, jos tuomarit tarvitsevat aikaa mahdollisten turvalli-
suusriskien arviointiin, sdantdjen selventdmiseen, tai katsoakseen tarkemmin varus-
teiden asennusta. Kello pysaytetéan taksi ajaksi, eli kilpailija ei karsi aikasakkoa.
Ajanotto jatkuu, kun paatuomari sanoo “jatkuu” ja kehottaa kilpailijaa jatkamaan.

Kilpailija ei saa poistua Kilpailutehtadvén alueelta tai hakea lis&é varusteita kilpailuteh-
tavan aloittamisen jalkeen.

Kilpailija ei voi saada vahempéa kuin 0 pistettd missaan esikilpailujen tehtavassa.

3. Tyokiipeily
3.1. Kilpailutehtavan yhteenveto
Tyokiipeilyssa testataan kilpailijan taitoa liikkua puussa kéyttéen kiipeilykoytté ja valjaita. Tehta-
va on samanlainen sekd miehille ettd naisille. Jokainen kiipeilija aloittaa aloituspisteestd puussa,
kdy viidella tehtdvaasemalla eri puolilla puuta ja suorittaa niissé tietyt tehtdvat. Jokainen tehtava-
asema on varustettu kellolla tai danitorvella; kilpailijan on soitettava kelloa tai torvea ennen kuin
jatkaa seuraavalla tehtdvaasemalle.

11



Kilpailijat ansaitsevat tavoitepisteita suorittamalla onnistuneesti jokaisen aseman tehtévén ja soit-
tamalla kelloa tai torvea joko kasisahalla, tankosahalla tai k&sin kulloisenkin tehtdvédaseman oh-
jeiden mukaan. Kilpailijat voivat my6s menettdd pisteitd, jos he eivét onnistu asianmukaisesti suo-
rittamaan eréitd muita tehtavia.

Kilpailijat ansaitsevat tai menettdvat henkilokohtaisia pisteita perustuen turvallisuuteen, hallintaan,
tyyliin, luontevuuteen ja luovuuteen perustuen tuomarien harkinnan mukaisesti. Liséksi Kilpailija
voi saada rangaistuksia vaarallisista tai hallitsemattomista toimista padtuomarin harkinnan mukai-
sesti. Toinen vaarallinen tai hallitsematon toimi johtaa hylkdamiseen.

Tehtdvan suorittamisen aikaraja on 5 minuuttia.
3.2. Tyokiipeilyn sdannot
3.2.1. Kilpailijoilla tulee olla varusteena ja heidan tulee kayttaa kiipeilykyparad, suojalaseja,
Kiipeilyvaljaita, omaa kiipeilykdytté ja asemointikoyttd, kasisahaa ja sahakoteloa.
3.2.2. Kaikkien varusteiden ja toimintatapojen tulee tdyttdd asiaankuuluvat alan turvalli-
suusvaatimukset.

3.2.3. Kilpailijan kdysi asennetaan ennalta maarattyyn kiinnityspisteeseen. Kaikki kilpailijat
kayttavat samaa kiinnityspistettd. Kilpailijat voivat valita oman reittinsé ja kdyden si-
jainnin eri tehtdvdasemilla, ellei tehtdvan padatuomari toisin maarad, mutta kilpailijan
tulee lopettaa suoritus maahantuloasemalle.

3.2.4. Kun kilpailija on tullut kilpailutehtavan suorituspaikalle ja tunnistettu, kilpailijalta ky-
sytdan onko héanelld kysyttdvaa ja hdntd muistutetaan tehtdvan vaatimuksista.

3.2.5. Tuomarit kdynnistavat kellon, kun kilpailija antaa puusta merkin kellolla tai torvella.
Tuomarit pysayttavat kellon, kun kilpailija on turvallisesti palannut maahan ja seisoo
jaloillaan, ja on irrottanut kiipeilykdyden ja kitkalaitteen valjaista.

3.2.6. Koko ajan puussa ollessaan kilpailijan on oltava turvallisesti kiinnitettynd Kiipeily-
koydella ja/tai -asemointikdydella. Jokaisella tehtdvdasemalla (kdsisaha, oksanheitto,
tankosaha, oksakévely) Kilpailijan on oltava turvallisesti kiinnitettyna Kiipeilykdydes-
sé ja oikein varmistettuna asemointikdydelld ennen kuin soittaa kelloa. (Katso sdénto
2.2.36). Kilpailija, joka rikkoo tata saantod, saa varoituksen ja 3 pisteen rangaistuksen.
Toinen rikkomus asemointikdyden kéyttssé johtaa hylkaamiseen. Maahantuloasemal-
la kilpailijan ei tarvitse kayttad asemointik0ytta ennen kellon tai torven soittoa.

3.2.7. Jos Kilpailija katkaisee ison oksan tai jostakin syysta tuomarit arvioivat hanen toimi-

van vaarallisesti, annetaan rangaistuspisteitd ja/tai kilpailija voidaan hylata tehtavan
paatuomarin harkinnan mukaan.

3.2.8. Kilpailijan on kaytavé tehtavdasemalla saadakseen ko. asemalta pisteitd. Kilpailijan
katsotaan kdyneen asemalla vain, jos han on soittanut kelloa tai torvea kyseisella ase-
malla. Jos kilpailija ei kdy asemalla, kyseiseltd asemalta ei voi saada pisteitd. Liséksi
aikapisteité tyokiipeilysté ei voi saada.

3.3. Kasisaha-asema

3.3.1. Kilpailijan on tultava asemalle, kiinnitettdva asemointikdysi, ja huudettava "vapaa”
tai "varisee”, minka jalkeen hanen kuuluu soittaa kelloa késisahalla ennen kuin jatkaa
seuraavalle asemalle.

3.3.2. Jotta aseman tehtava katsotaan suoritetuksi, kilpailijan on ensin kiinnitettdva asemoin-
tikdysi ja sitten soitettava kelloa kasisahalla.

3.4. Oksanheittoasema

3.4.1. Kilpailijan on tultava asemalle, kiinnitettdva asemointikdysi, huudettava “vapaa”
tai "varisee”, mink jalkeen han soittaa kelloa késisahalla. Sen jalkeen hédn heittad en-
simmaisen oksan maassa olevaan maaliin. Kilpailija ei saa heittd4 kahta oksaa yhté
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3.4.2.

3.4.3.

3.4.4.

3.4.5.

3.4.6.

aikaa. Asema on varustettu oksanpatkall jokaiselle kilpailijalle ja maassa on tehtavaa
varten merkitty maalialue. Oksanpétkien tulee olla noin 30 cm pitkid ja halkaisijaltaan
noin viisisenttisid. Maalialueen halkaisija tulee olla noin 75-125 cm.

Jotta aseman tehtéva katsotaan suoritetuksi, kilpailijan taytyy ensin soittaa kelloa ka-
sisahalla, ja sitten heittda yksi oksa maaliin.

Jos kilpailija yrittdd heittdd kahta oksaa yhta aikaa, kilpailija ei ole hyvéaksyttavasti
suorittanut tdméan aseman tehtdvaa. Lisdksi kummastakaan heitetystd oksasta ei voi
saada pisteita.

Kilpailija saa 3 pistettd, jos ensimmaisend heitetty oksa osuu kokonaisuudessaan maa-
lialueelle ja pysyy kokonaisuudessaan sielld. Maalialueelle pompannutta oksaa ei hy-
véksyta.

Jos ensimmadinen heitto epaonnistuu, kilpailijan tulee heitta4 toinen oksa ja han saa 2
pistettd, jos oksa osuu ja pysyy kokonaisuudessaan maalialueelle. Kilpailijan ei tarvit-
se huutaa uudelleen "vapaa” tai "varisee”, ennen toisen oksan heittoa.

Jos kilpailija ei osu maaliin toisellakaan heitolla, ei oksanheitosta ansaita pisteité.

3.5. Tankosaha-asema

3.5.1L

3.5.2.

3.5.3.

3.5.4.

Kilpailijan on tultava asemalle, kiinnitettava asemointikoysi, huudettava "vapaa”
tai "varisee”, ja sen jalkeen soitettava kelloa tankosahalla. Tankosahaa on kaytettava
kaksin kasin ja kelloa soitetaan tankosahan sahapaalla.

Jotta aseman tehtdva katsotaan suoritetuksi, kilpailijan taytyy soittaa kelloa tan-
kosahalla. Tankosahaa on kaytettdva kaksin kasin ja kelloa soitetaan tankosahan sa-
hapaalla.

Jos kilpailija soittaa kelloa tankosahan vaarélla paalld, saa han kolmen pisteen ran-
gaistuksen.

Ennen seuraavalle asemalle siirtymista kilpailijan pitdd onnistuneesti ripustaa tan-
kosaha takaisin siihen paikkaa ja asentoon, missé se oli hanen asemalle tullessaan. Jos
Kilpailija ei ndin tee ja tehtavan paatuomari kehottaa hanta palaamaan ja ripustamaan
tankosaha paikalleen, saa kilpailija kolmen pisteen rangaistuksen. Ajanottoa ei pysay-
tetd téksi ajaksi.

3.6. Oksakévelyasema

3.6.1.

3.6.2.

3.6.3.

3.6.4.

Kilpailijan tulee aloittaa tehtdvdaseman suoritus koskettamalla ennalta méarattya
merkki&* oksalla ainakin yhdelld jalalla. Sitten kilpailijan tulee kavell& oksalla, kiin-
nittad asemointikdysi, huutaa “vapaa” tai "varisee”, ja sitten soittaa kelloa kasisahalla.
Sitten kilpailijan tulee kdvella takaisin oksaa pitkin ja pa4ttad tehtdvé koskettamalla
ennalta madrattyd merkkid* uudelleen. Kaikki tdmé tulee suorittaa aktivoimatta sum-
meria. *Ennalta méaaratty merkki on véhintdan 30 cm:n mittainen.

Jotta aseman tehtéva katsotaan suoritetuksi, kilpailijan taytyy koskettaa ennalta mééa-
rattya merkkia oksalla ainakin yhdella jalalla, kdvella oksaa pitkin ja soittaa kelloa ké-
sisahalla, kavella takaisin oksaa pitkin ja koskettaa merkkia ainakin yhdella jalalla
uudelleen.

Kun Kkilpailija on ohittanut ennalta maardatyn merkin, hanen taytyy kavelld ja pitaa
kosketus oksaan koko ajan. Jos kilpailija menettda hallinnan ja putoaa tai heilahtaa
oksalta, hanen tulee palata siihen kohtaa, missa hénell& vield oli oksakosketus, ennen
tehtdvan jatkamista. Tehtdvan pdatuomari maarittdd sen kohdan, missa Kilpailijalla
viimeiseksi oli oksakosketus.

Jos kilpailija onnistuneesti suorittaa tehtdvan asemalla ja soittaa kelloa aktivoimatta
summeria, han saa kuusi lisapistetta.
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3.7. Maahantuloasema

3.7.1.

3.7.2.

3.7.3.

3.7.4.

3.7.5.

3.7.6.

3.7.7.

3.7.8.

3.7.9.

Talla viimeiselld asemalla kilpailijan tulee huutaa ”vapaa” tai "varisee”, sitten soittaa
kelloa tai torvea kddelld, ja sitten laskeutua hallitusti ja osua maassa olevaan maaliin.
Kilpailijan ei tarvitse kiinnittaa asemointikdyttd ennen kellon tai torven soittamista
kasin.

Jotta aseman tehtava katsotaan suoritetuksi, Kilpailijan taytyy ensin soittaa kelloa tai
torvea kasin ja sitten laskeutua maahan seisovassa asennossa.

Kilpailija joka ei laskeudu ja pysy seisaallaan (eli koskettaa maata milla tahansa
muulla ruumiinosalla kuin jalkateralld), ei ole suorittanut tehtdvaa virheettémasti.

Laskeutumisen maalialueen halkaisija on kaksi metria. Halkaisijaltaan yhden metrin
suuruinen yhtendinen ympyré piirretddn maalialueen keskelle. T&ma sisempi ympyra
on maalin keskus.

Kilpailija saa lisapisteita jopa neljdén pisteeseen saakka laskeutuessaan jaloillaan
maalialueelle. Kilpailijan on osuttava maalialueelle molemmin jaloin ja hallitusti. Jos
kilpailija laskeutuu yhdella jalalla, timan jalan on pysyttava paikallaan kunnes toinen
jalka on maassa, ja vasta tdmén jalkeen méaaraytyvat pisteet. Kilpailija voi laskeutua
ensimmaiselld maahan tulevalla jalalla maalialueen ulkopuolelle ja sitten toisella ja-
lalla maalin keskukseen ansaitakseen enemman pisteitd. Kuitenkin mikali Kkilpailija
yrittdd ansaita lisépisteitd siirtdmall3 sité jalkaa, joka kosketti ensin maahan, ei laskeu-
tumisesta saa lainkaan lisépisteité.

Jos jokin jalan osa koskettaa maalin tai maalin keskuksen reunaviivaa, kilpailijan kat-
sotaan olevan viivan ulkopuolella. (esimerkki: Yksi jalka ulomman ympyran viivalla
ja toinen maalialueen ulkopuolella ei tuota lainkaan pisteita).

Ajanotto pysahtyy, kun Kilpailija on laskeutunut maahan, on seisaallaan, ja on irrotta-
nut kiipeilykdyden ja kitkalaitteen kokonaan kiipeilyvaljaista.

Kilpailija, joka ei soita kelloa tai torvea késin ennen maahan laskeutumista, ei saa
lainkaan pisteitd tehtdvdaseman suorittamisesta eika tehtdvaasemalla saatuja lisapis-
teitd, ja lisaksi han ei saa myoskaan aikapisteita.

Puun alaosaan tehddan merkki, joka osoittaa, mistd maahantuloalue alkaa. Kilpailija,
joka koskettaa puuta tai muita esineitd merkin alapuolella, katsotaan laskeutuneeksi
maahan, eika saa pisteitd maahantulomaalista.

3.8. Tyokiipeilyn pisteytys

3.8.1

3.8.2.

3.8.3.
3.8.4.

3.8.5.

Tyokiipeilytehtdvad arvioimassa on joko kolme tai viisi tuomaria. Kun kaytettavissa
on 5 tuomaria, korkeimmat ja matalimmat pisteet antavat pistekortit hylataan, ja jal-
jelle jadvien kolmen kortin keskiarvona lasketaan viralliset pisteet.

Taman Kilpailutehtdvan pisteytys jakautuu kahteen luokkaan: suoritettujen teht&véa-
asemien pisteet ja aikapisteet.

Tehtdvdasemilta ja tuomarien harkinnanvaraisina pisteina voi ansaita 50 pistetta.

Tehtdvdasemapisteitd ei voi saada niiltd asemilta, joiden tehtavia ei ole suoritettu oi-
kein. Ansaitakseen tehtdvaasemalta pisteitd, on kilpailijan kosketettava kelloa/torvea
kasisahalla, tankosanalla, tai kasin, kuten kyseisen tehtdvdaseman kohdalta ilmoite-
taan.

Erilaisista rikkomuksista, kuten asemointikdyden kayttamatta jattdmisesta tai virheel-
lisestd kaytostd, varoituksen huutamatta jattamisestd, tankosahan vaaran paan kaytosta
ja siitd, ettei tankosahaa ripusteta takaisin paikalleen oikein, annetaan rangaistuspistei-
ta.
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3.8.6. Jokaisella asemalla tuomarit voivat antaa harkinnanvaraisia pisteita kilpailijan suori-
tuksen perusteella. Lisapisteitd voi saada hyvéstd suorituksesta ja rangaistuspisteité
huonosta suorituksesta. (Katso lisé- ja rangaistuspisteiden ohjeet pistekortilta).

3.8.7. Kilpailutehtdvésta otetaan aikaa, ja ajasta voi saada 30 pistetté.
3.8.8. Nopeimmin kilpailutehtavan suorittanut kilpailija ansaitsee 30 pistetta.

3.8.9. Muiden kilpailijoiden 30 aikapisteestd vahennetddn yksi piste jokaista 10 sekuntia
kohti, jolla heidédn aikansa ylittdad nopeimman ajan.

3.8.10. Jos Kilpailija ei ole paattanyt Kilpailutehtdvaa tai kdynyt jokaisella tehtavaasemalla
Kilpailutehtdvaan annetun aikarajan sisélla, han ei saa aikapisteitd, ja saa vain tehtava-
asemapisteet, jotka hdn on saanut ennen kilpailutehtdvadn maaratyn ajan loppumista.
Tuomarin harkinnanvaraisia pisteitd voidaan antaa siihen saakka, etta kilpailutehtd-
vaan madaratty aikaraja tayttyy. (katso saant6 3.2.8.)

3.9. Rangaistuspisteet

Pakolliset rangaistuspisteet (tehtdvaa pisteyttavat tuomarit antavat):
Pakollinen kolmen pisteen rangaistus vahennet&an jokaisesta seuraavista rikkomuksista:

3.9.1. Kuuluvan varoituksen antamatta jattdminen jokaisella tehtdvdasemalla ennen kellon
soittamista, mukaan lukien maahantuloasema.

3.9.2. Asemointikdyden kayttamatta jattdminen tai vaara kaytto silloin, kun sit4 vaaditaan.
3.9.3. Tankosahan vaaran pain kayttod kellon soittamiseen tankosaha-asemalla.

3.9.4. Tankosahan virheellinen palauttaminen tai palauttamatta jattdminen siihen paikkaan,
missa se oli tankosaha-asemalle tultaessa.

Harkinnanvaraiset rangaistuspisteet:

Tehtavan paatuomari antaa kolmen pisteen rangaistuksen ja kuuluvan varoituksen Kilpailijalle
seuraavista rikkeisté.

3.9.5. Vaarallinen hallitsematon heilunta
3.9.6. Liika Ioysa koysijarjestelméssé tai kiinnityspisteen yli kiipedminen.
3.9.7. Liian kova vauhti tai vaarallinen liike.

3.10. Hylk&&minen

Ehdottomat hylkdysperusteet:

Kilpailutehtdvan paatuomari hylkaa kilpailijan seuraavista rikkomuksista:

3.10.1. Minka tahansa varusteen pudottaminen. Katso saénto 2.2.32.

3.10.2. Mink& tahansa varusteen puuhun jattdminen, lukuun ottamatta etuké&teen asennettua
Kiipeilykoytta.

3.10.3. Kookkaan oksan katkaiseminen (oksan koko paatetadn ennen kilpailutehtdvéd, oksan
koon arvioi tehtdvan paatuomari).

3.10.4. Puussa ollessa kaikkien turvallisten Kiinnitysten ja varmistusten yhtaaikainen puuttu-
minen.

3.10.5. Yli 5 minuutin mydhastyminen kilpailutehtdvasta.
3.10.6. Kasisahan pitdminen suussa.

3.10.7. Huono kéytos.

3.10.8. Toisen harkinnanvaraisen rangaistuksen saaminen.
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4. Puusta pelastaminen
4.1. Kilpailutehtdvén yhteenveto

Puusta pelastaminen on tehtdvd, jonka aikana otetaan aikaa. Se testaa kilpailijan kykya kiiveta
apua tarvitsevan kiipeilijdn luo ja saada hanet turvallisesti alas. Kilpailutehtdva on samanlainen
naisille ja miehille.

Ennen Kisatehtavan esittelya tehtdvan paatuomari kertoo kilpailijoille tapahtumaskenaarion. (esi-
merkkiskenaarioita liitteessa 3.) Skenaario kertoo kilpailijoille kilpailijan vammat ja tilanteen yk-
sityiskohdat.

Kilpailijan tulee suorittaa paikalla turvallisuusarviointi, kiipedmisen esiarviointi, ja paikalla tehta-
va pelastettavan tilanteen arviointi. Kilpailijan tulee kayttada kaikkia relevantteja tapoja sen var-
mistamiseksi, ettd pelastustoimet eivat pahenna tilannetta. Pelastettava (nukke) tulee laskea alas
niin turvallisesti, huolellisesti ja tehokkaasti kuin mahdollista.

Kilpailija, joka on t&ss& ensimmé&inen henkild onnettomuuspaikalla, ottaa tilanteen ja onnetto-
muuspaikan haltuun, huolehtii kaikista relevanteista turvallisuusndkokohdista, ja varmistaa, etta
paikallisiin pelastuspalveluihin on otettu yhteytta.

Ennen kilpailutehtdvan alkua kilpailijoille esitetddn pelastustilanteen taustaskenaario. Taustaske-
naarion malleja 16ytyy liitteesta 3.

Tehtdvan valmistelu: Pelastettava (jota esittdd 60-80 kg painava nukke), asetetaan puuhun nor-
maalin kiipeilykdyden ja valjaiden kanssa ensisijaisesti korkeintaan 7,5 metrin korkeudelle maas-
ta. Kilpailijan tulee kiivetd puuhun kayttden ennalta asennettua kiipeilykoyttd, joka on asennettu-
na vahintadén 4,5 metrin passa pelastettavasta. Kilpailijoilla on 5 minuuttia aikaa suorittaa tehtava.

4.2. Puusta pelastamisen saannot

4.2.1. Puusta pelastaminen-tehtdvan suorittajat kayttavat vahintdan seuraavia varusteita: Kii-
peilykypéra, valjaat, sopivat vaatteet ja kengét, suojalasit, ja asemointikoysi.

4.2.2. Kilpailijoiden tdytyy menna puuhun kayttaen etukateen asennettua koytta.
4.2.3. Kilpailija ei saa kayttaa pelastettavan koyttd puuhun menossa tai sielta pois tulossa.

4.2.4. Kilpailijan on laskettava pelastettava alas pelastettavan koyttd tai muuta hyvéaksyttya
koytta kayttden, mutta ei omaa koyttaan, ellei saantoa 4.2.5 kayteta.

4.2.5. Kun kaytetddn pelastusnukkea ja sille laitetaan hyvaksytty riippumaton putoamis-
suojausjarjestelma, joka tayttdd kohdan 4.2.6 vaatimukset, kilpailutehtavan valmiste-
lukokoontumisessa, pelastettava voidaan siirtad ja laskea alas kilpailijan kiipeilyjér-
jestelmalld mutta nuken on pysyttava kiinnitettyna riippumattomaan putoamissuojaus-
jarjestelmaan koko ajan. Kun kaytetdan vain kilpailijan kiipeilyjarjestelmaa pelastet-
tavan alaslaskuun, ankkuripisteen on oltava riittdvan vahva kestéakseen lisadntyneen
painon. Ennen pelastusnuken irrottamista kiipeilyjarjestelméstaan taytyy kilpailijan
jarjestelmdan asentaa lisékitkalaite lisdpainon hallitsemiseksi.

4.2.6. Kun kdytetddn putoamissuojausvarusteita, tulee kayttdd myos taysvaljaita ja kiinnittad
ne nuken selkdpuolelle. Putoamissuojajarjestelman tulee olla valmistettu vastaamaan
tai ylittdmaan alan turvallisuusvaatimukset ja sen tulee olla kelatarraintyyppinen. Jar-
jestelma taytyy olla kalibroitu nuken painolle ja pudotustestattu ennen Kilpailutehta-
vén alkua.

4.2.7. Kilpailijan on annettava kuuluva varoitus, ”vapaa” tai "varisee”, ennen kuin laskee
pelastettavan turvallisesti alas.

4.2.8. Kilpailijan on pysyttava kiinnitettyna erilliseen Kiipeilykdyteen tai varmistettuna ase-
mointikdydella koko kilpailutehtavan ajan.

4.2.9. Kilpailija voi tydskennellé etukéteen asennetusta kiipeilykdydesta (katso kohta 2.2.29
ja 2.2.30) tai voi vieda toisen kiipeilykdyden puuhun.
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4.2.10.

4211

4.2.12.

4.2.13.

4.2.14.

4.2.15.

4.2.16.

Kun kilpailija on tullut tehtdvépaikalle ja tunnistettu, kilpailijalta kysytdan onko ha-
nelld kysyttavaa ja hantd muistutetaan tehtdvéan vaatimuksista.

Ajanotto alkaa, kun kilpailutehtdvan padtuomari sanoo “mene” ja kehottaa kilpailijaa
aloittamaan suorituksen.

Ajanotto loppuu, kun kilpailija on laskenut pelastettavan turvallisesti maahan ja on ir-
rottanut kiipeilyjarjestelmédn pelastettavan (nuken) valjaista. Sellaisessa tilanteessa,
jollainen kuvataan kohdassa 4.2.5., ajanotto paattyy, kun nukke on irrotettu kilpailijan
Kiipeilyjarjestelméasta.

Jos Kilpailijalta loppuu aika ennen kuin han irrottaa kiipeilyjarjestelman pelastettavan
(nuken) valjaista, Kilpailijan tulee lopettaa suoritus ja noudattaa kilpailutehtdvan paa-
tuomarin ohjetta..

Kilpailija saa pisteitd vain niista tehtavistd, jotka oli suoritettu annetun aikarajan sisal-
1a. Jos kilpailija suorittaa tehtdvan loppuun aikarajan sisélla, hén voi saada pisteitéd
viidessé ensimmaisessé pisteytyksen osa-alueessa, vaikka kaikki kyseisen osa-alueen
tehtavat eivat olisi tulleet suoritetuksi loppuun.

Jos kilpailija menee puuhun sellaista nousutapaa kayttaen, jota ei ole hyvéksytty alas-
tuloon tai sivusuunnassa liikkumiseen, kilpailijan taytyy, jos vaaditaan, kiinnittaa
asemointikdysi ja sitten hyvéksytty kiipeilysolmu ennen kuin han alkaa liikkua si-
vusuuntaan puussa. Suurin etdisyys, jonka kilpailija saa liikkua sivusuuntaan ennen
kun han kiinnittdd hyvaksytyn kiipeilysolmun, maaritetd&n etukéteen tehtdvan paa-
tuomarin toimesta. Ensimmadinen rike tuottaa varoituksen, toinen rike johtaa hylkéayk-
seen.

Kilpailija voi jattad varusteita puuhun, jos tehtdvan paatuomari on tietoinen tasta en-
nen kilpailijan puuhun l&htoa. Paatuomari jarjestda varusteiden haun kilpailijan suori-
tuksen jalkeen.

4.3. Puusta pelastamisen pisteytys (korkeintaan 50 pistettd)

4.3.1.

4.3.2.

4.3.3.

4.3.4.
4.3.5.

Puusta pelastaminen-kilpailutehtavaa arvioimassa on joko kolme tai viisi tuomaria.
Kun kaytettavissé on 5 tuomaria, korkeimmat ja matalimmat pisteet antavat pistekortit
hylataan, ja jaljelle jaavien kolmen kortin keskiarvona lasketaan viralliset pisteet.

Korkeintaan 45 pistettd annetaan kuudella eri osa-alueella. Jokainen pisteytyksen osa-
alue tuottaa 7 tai 13 pistettd seuraavan erittelyn mukaan.

Esiarviointi ja suunnitelma 7 pistettd
Puuhun ja pelastettavan luo meno 7 pistetta
Pelastettavan tilanteen arvionti ja kasittely 13 pistetté
Laskeutuminen 7 pistetta
Maahan tulo 7 pistetta
Pelastettavan irrottaminen aikarajan sisalla 4 pistetté

Suoritusajan perusteella voi saada korkeintaan viisi tehokkuuspistetta seuraavasti:

0 pistettd: 15 sekuntia tai vahemman aikaa jéljella tehtavén suorittamiseen

1 piste: 15.01-30 sekuntia jaljella

2 pistetta: 30.01-45 sekuntia jéljella

3 pistettd: 45.01-60 sekuntia jaljella

4 pistettd: 60.01-75 sekuntia jaljella

5 pistettd:75.01 sekuntia tai enemmén aikaa jaljella

Jos useampi kilpailija on tasapisteilld, nopeimmin tehtdvan suorittanut voittaa.
Kilpailija, joka ei onnistu suorittamaan tehtdvaa annetun aikarajan puitteissa, kutsu-
taan alas ja saa vain ne pisteet, jotka oli kerdnnyt ennen ajan loppumista. Tuomarit
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voivat antaa osittaisia pisteitd kaikissa pisteytyksen osa-alueissa tehtavistd, jotka kuu-
luvat kyseiseen osa-alueeseen ja tulivat suoritetuksi.

4.4. Rangaistuspisteet

Harkinnanvarainen rangaistuspisteytys

Tehtdvan paatuomari antaa 3 pisteen rangaistuksen ja kuuluvan varoituksen mistd tahansa
seuraavista rikkeisté:

4.4.1. Liika loysa koysijarjestelmassa tai kiinnityspisteen ylapuolelle kiipedminen

4.4.2. Vaaralliset hallitsemattomat heilumiset.

4.4.3. Liika nopeus tai vaaralliset liikkeet

4.5. Hylk&&minen
Kilpailija hylatadn tehtavan padtuomarin toimesta seuraavista rikkomuksista:
4.5.1. Varusteen pudottaminen. Katso s&anto 2.2.32.

4.5.2. Puussa ollessa kaikkien turvallisten kiinnitysten ja varmistusten yhtaaikainen puuttu-
minen.

4.5.3.  Suurempi kuin 5 minuutin myéhastyminen kilpailutehtavasta.
4.5.4. Huono kaytos.

4.5.5. Kookkaan oksan katkaiseminen (tehtdvan paatuomari paattaa oksan koon ennen Kil-
pailutehtdvan alkua).

4.5.6. Pelastusnuken riippumattoman putoamissuojausjarjestelman muuttaminen. (Katso
sdant6 4.2.5. ja 4.2.6).

4.5.7. Nuken painon vaatiman kitkan lisdyksen puuttuminen (katso kohta 4.2.5).
4.5.8. Sahan pitdminen suussa
4.5.9. Toisen harkinnanvaraisen rangaistuksen saaminen.

5. Heittopainon heitto
5.1. Kilpailutehtavén yhteenveto

Heittopainon heitto on ajastettu tehtiva, joka testaa kilpailijan kykyé sijoittaa heittopaino ja naru
ja/tai kiipeilykdysi puuhun korkeuksille noin 10-20 metrin vélilla. Kilpailijat yrittdvat heittda heit-
topainon ja narun tai kiipeilykdyden kahteen kahdeksasta maalista. Maalit voivat olla kaikki yh-
dessd puussa, nelja kummallakin puolella, tai useammassa puussa, kunhan syntyy kaksi selkedé
neljan maalin ryhmé&a. Maalit ovat 9, 7, 5, tai 3 pisteen arvoisia, riippuen heiton vaikeudesta. Jo-
kainen Kilpailija saa heittd4 rajoittamattoman maaréan heittoja 6 minuutin aikarajan sisalla, mutta
kilpailija voi saada pisteitad vain yhdestd maalista kummallakin puolen puuta. Yhdella heitolla voi
kuitenkin osua maaliin ja saada pisteitd kummastakin maaliryhmasta (kummaltakin puolelta puu-
ta).

Naruja tai kdysid saa manipuloida puussa. Tama sisaltda sen, ettd voi kiinnittaa yhteen useamman
heittonarun tai kdyden manipulointia varten. Heitto on kelvollinen ja siitd voi saada pisteitd vain,
jos Kilpailuheittoon kaytetty heittonaru tai kdysi on eristetty maalialueella ja kummatkin kilpailu-
heittoon kaytetyn narun tai kdyden pééat koskettavat maata ja narun tai kdyden sisaan ei jaa muita
oksia. ("koskettaa maata” sisaltdd sen, ettd molemmat paat koskettava kilpailijaa, joka seisoo
maassa). Manipulointiin kdytetyt lisdkdydet tai —narut pitda poistaa puusta ennen ajanoton pysayt-
tdmistd. Muutoin Kilpailija saa yhden pisteen rangaistuksen jokaisesta puuhun jaéneesta lisdkoy-
destd tai —narusta.
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Lis&a pisteitd voi saada siitd, ettd asentaa kiipeilykdyden yhteen maaliin kummallakin puolella
puuta. Naiden pisteiden méaara riippuu heiton vaikeudesta. Kiipeilykdyden asentaminen 9 pisteen
heittomaaliin tuottaa 4 pistetta lisda. Kéyden asentaminen 7 pisteen maaliin tuottaa 3 pistettd, vii-
den pisteen malliin 2 pistetta ja 3 pisteen maaliin yhden pisteen lisaa.

Kilpailijat voivat saada myds aikapisteita tehokkuudesta. Kilpailijan taytyy saada pisteitd kum-
mastakin neljan maalin maaliryhmastd, jotta han voi saada aikapisteita. Aikapisteitd annetaan seu-

raavasti:

¢ Tehtdvan suorittaminen 2:00.00 minuutissa tai nopeammin: 4 aikapistettd
¢ Tehtdvan suorittaminen 2:00.01-3:00.00 minuutissa: 3 aikapistetta

¢ Tehtdvan suorittaminen 3:00.01-4:00.00 minuutissa: 2 aikapistetta

¢ Tehtdvan suorittaminen 4:00.01-5:00.00 minuutissa: 1 aikapiste

e Tehtévan suorittaminen 5:00.01-6:00.00 minuutissa: ei aikapisteita.

5.2. Heittopainon heiton sd&nnat

5.2.1

5.2.2.

5.2.3.

5.2.4.

5.2.5.

5.2.6.

5.2.7.

5.2.8.

Kilpailutehtdvan aikana on kaytettdva kiipeilykyparéd, suojalaseja ja asianmukaisia
vaatteita ja kenkid.

Heittonaru tai kiipeilykdysi taytyy heittdd kdsin ennalta maaratylté heittoalueelta. Kun
naru tai kdysi on asennettu, hyvaksyttya “keppid” (flip-stick) saa kéyttdd narun tai
kdyden manipulointiin sen saamiseksi oikeaan paikkaan. Sellaisia laitteita kuin, sling
shots, tai muita mekaanisia laitteita ei saa kayttdd heittopainon heitto-
Kilpailutehtavassa.

Kilpailijat saavat kayttad korkeintaan kolmea heittonarua ja korkeintaan kahta Kiipei-
lykoytta.

Kilpailijat voivat kayttaa tehtdvaa varten annettuja varusteita, tai he voivan kayttaa
omia heittonarujaan ja -pussejaan seké kiipeilykdysiaan, mikali ne ovat tuomareiden
hyvéksymia.

Kilpailija kertoo tuomarille, kun han on valmis aloittamaan, ja odottaa tehtdvan paa-
tuomarin merkkid. Ajanotto ja tehtdva alkaa, kun pad&tuomari sanoo "mene” ja kehot-
taa kilpailijaa aloittamaan.

Kilpailija saa heittdd valitsemaansa maaleihin missa tahansa jérjestyksessd ja miten
monta kertaa tahansa. Heittonarua tai kiipeilykdytta saa manipuloida oikealle paikalle
kun se on saatu puuhun. Jos heittonaru on maalialueen ulkopuolella, ja kiipeilykoysi
on kiinnitetty ja vedetty maalialueelle, mutta aika loppuu ennen kuin kiipeilykdyden
molemmat p&at ovat maassa, pisteitd heitosta annetaan vain, jos ne on rekisterdity en-
nen ajan loppumista. Td&md koskee myds useamman heittonarun tai kiipeilykdyden
liittdminen yhteen niiden manipuloimiseksi.

Heitto on hyvéksytty sdantdjen mukaiseksi ja voi saada pisteita vain jos

¢ heittonaru tai Kiipeilykdysi on eristetty puussa maalialueella,

e maassa seisova kilpailija pitadé kiinni narun molemmista paista, ja

o Kkilpailija pyytaa tehtdvéan paatuomaria rekisteréimaan heiton.

Maalialue siséltad merkkinauhan leveyden nauhan ulkoreunasta ulkoreunaan. Jos heit-
tokdysi heitetdén, se saa pisteet seka heitosta ettd kdyden asennuksesta, jos edella ole-
vat ehdot tayttyvat.

Kun kilpailija pyytd4 tuomareita rekister6imaan heiton, tuomarit arvioivat tayttadko
heitto sdannon 5.2.7. vaatimukset.
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5.2.9.

5.2.10.

5.2.11.
5.2.12.

5.2.13.

5.2.14.

5.2.15.

5.2.16.

5.2.17.

5.2.18.

5.2.19.

5.2.20.

5.2.21.

5.2.22.

5.2.23.

Jos tuomarit paattavat, ettd heitto ei ole hyvéksytty, kilpailijalle kerrotaan etta heitto
ei ole hyvéksytty eika sitd rekisteroity. Kilpailijan vastuulla on huolehtia, ett4 tuoma-
rit ovat hyvaksyneet heiton kelvolliseksi.

Kilpailija voi saada pisteitd vain kaksi kertaa (yhdestd heitosta kumpaankin 4 maalin
ryhmadn), ja heitto voi saada pisteitd vain, jos se on hyvaksytty ja tuomareita on pyy-
detty rekister6imaan se.

Kun tuomareita on pyydetty rekisterdimaén heitto, sita ei endé voi muuttaa.

Kilpailija, joka katkaisee maariteltyd mittaluokkaa (koko yla- ja alarajan valissa) vas-
taavan oksan, saa yhden pisteen sakon jokaisesta katkaistusta oksasta, ellei kilpailu-
tehtdvén paatuomari katso, ettd oksan katkeaminen ei johtunut oksaan kohdistetusta
liiallisesta voimasta. Kolmas katkaistu oksa johtaa hylkéykseen. Yhden pisteen sakon
tuottavan oksakoon yla- ja alaraja madritelldén tehtdvan paatuomarin toimesta ennen
Kilpailun alkua.

Kilpailija, joka katkaisee suuremman oksan kuin 1 pisteen rangaistuksen tuottavan
oksan koon ylérajaksi on méératty, voidaan hylata, ellei kilpailutehtdvan padatuomari
katso, ettd oksan katkeaminen ei johtunut oksaan kohdistetusta liiallisesta voimasta.

Loppuaika rekisterdidaan, kun kilpailija on onnistuneesti asentanut molemmat kiipei-
lykdydet puuhun/puihin, kun kilpailija pyyt4é lopettamaan ajanoton, tai kun tehtavaan
annettu aika loppuu.

Useamman Kkilpailijan saadessa yht4 paljon pisteitd tasta kilpailutehtdvastd nopeim-
man ajan saanut kilpailija voittaa. Jos loppuajatkin ovat samat, toisena tasapelin rat-
kaisijana kaytetd&dn ensimmadisen pisteen saantiaikaa.

Ensimmaisen pisteen saantiaika kirjataan vain siksi, etté sitd voidaan tarvittaessa kéayt-
téa tasapiste- ja loppuaikatilanteessa voittajan ratkaisemiseen. Ensimmdisen pisteen
saantiaika kirjataan, kun kilpailija pyytaa joko heiton tai kiipeilykdyden asennuksen
rekisterdintid. Tasatilanteessa se, jonka ensimmadisen pisteen saantiaika on nopeampi,
voittaa.

Kilpailijoille annetaan kuusi minuuttia aikaa valmistautua ja suorittaa tehtava, ellei
tehtdvéan padatuomarin toimesta anneta muuta suoritusaikarajaa.

Kilpailijan on asennettava ainakin yksi kiipeilykdysi ainakin yhteen maaliin aikarajan
sisdlla. Kilpailija joka ei asenna yhtakaan kiipeilykoyttd, saa 3 rangaistuspistettd, jotka
vahennetdan ennen annetun ajan paattymistd saaduista pisteista.

Kilpailija, jonka koysi irtoaa ja putoaa heittonarusta ennen kuin se on saatu maalialu-
eelle ja todettu hyvaksytyksi, ei tule hylatyksi pudonneen varusteen takia.

Jos heittonarua ei todettu hyvaksytyksi ja rekisterdity ennen kdyden putoamista, kil-
pailija saa heittdd heittonarun uudelleen.

Kilpailija joka ei saavuta hyvaksyttyd heittoa ja kiinnitd narua uudelleen kiipeilykdy-
teen, ei voi endd yrittd4 saada pisteitd kyseisestd maaliryhmasta. Kilpailija voi tallgin
saada pisteitd vain hyvéaksytysta ja rekisteréidysté heitosta.

Jos kilpailijan heittopaino tai kiipeilykdysi joutuu ulos merkatulta alueelta heiton tai
manipuloinnin aikana tai muuten puusta poistettaessa, saa kilpailija kolmen pisteen
rangaistuksen. Toinen rike johtaa hylkdykseen tasta kilpailutehtavasta.

Kilpailijan on huudettava kuuluva varoitus "vapaa” tai "varisee”, ja saatava varmis-
tus "valmis” tehtdvan paatuomarilta ennen heittoa tai heittopainollisen narun alas ot-
toa. Kuuluva varoitus taytyy antaa myos heittonarua manipuloidessa, jos on mahdol-
lista, ettd heittopaino tulee alas. Kuuluvan varoituksen antamatta jattdminen tuottaa
yhden pisteen rangaistuksen joka rikkomuskerrasta. Kaksi yhden pisteen rangaistusta
voidaan antaa. Kolmas rike johtaa hylkaykseen.
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5.3. Heittopainon heiton pisteytys (30 mahdollista pistettd)

5.3.1.
5.3.2.

5.3.3.

5.3.4.

5.3.5.

5.3.6.

5.3.7.

5.3.8.

5.3.9.

Kilpailija voi rekisterdidd tuomareille korkeintaan kaksi heittoa pisteytettavaksi.

Aika siihen saakka, kun ensimméinen hyvaksytty pisteiden rekisteréinti tehtiin, kirja-
taan ylos, samoin kuin aika siihen saakka, kun molemmat heitot ja/tai kbyden asen-
nukset on rekistergity.

Korkein (tai vaikein) maali antaa 9 pistettd, keskimmaiset 7 ja 5 pistettd, ja alin tai
helpoin maali 3 pistetta.

Pisteitd voi saada lisaksi Kiipeilykdyden asennuksesta yhteen maaliin kummassakin
maaliryhmassa. Kiipeilykdyden asennus 9 pisteen heitossa on neljan pisteen arvoinen,
7 pisteen heitossa 3 pisteen arvoinen, 5 pisteen heitossa 2 pisteen arvoinen, ja 3 pis-
teen heitossa 1 pisteen arvoinen.

Kilpailija, joka ei asenna yhtdkaén kiipeilykdyttd ennen annetun ajan loppumista, saa
kolmen pisteen rangaistuksen.

Kilpailija saa aikapisteitd tehokkuudesta seuraavasti:

Tehtdvan suorittaminen 2:00.00 minuutissa tai nopeammin: 4 aikapistetta
Tehtdvan suorittaminen 2:00.01-3:00.00 minuutissa: 3 aikapistettd

Tehtdvan suorittaminen 3:00.01-4:00.00 minuutissa: 2 aikapistetta

Tehtdvan suorittaminen 4:00.01-5:00.00 minuutissa: 1 aikapiste

Tehtdvan suorittaminen 5:00.01-6:00.00 minuutissa: ei aikapisteitd.

Kilpailijan tulee saada pisteitd kummastakin maaliryhmasti voidakseen saada aikapis-
teitd.

Kilpailija voi saada enintddn 18 pistettd maaleihin heitoista (9 kummastakin maali-
ryhmastd) ja lisaksi korkeintaan 8 pistettd (4 kummastakin maaliryhmastd) Kiipeily-
kdyden asentamisesta. Kilpailija voi liséksi saada enintdédn 4 aikapistetta tehtavan suo-
rittamista 2:00.00 minuutissa tai nopeammin.

Kilpailijan lopullinen sijoitus maaraytyy pisteiden mukaan, eniten pisteita saanut voit-
taa.

Jos kilpailutehtdvan lopputulos on tasatilanne, nopeimmin tehtdvan suorittanut voittaa.
Jos suoritusajat ovat identtiset, se Kilpailija, joka sai nopeammin ensimmadisen pisteen,
voittaa.

Esimerkki pisteytyksesta:

Kilpailija A

Saa 9 pistettd ylimpaan maaliin heittdmisesta ja 4 pistettd kiipeilykdyden asennukses-
ta siihen. Liséksi han saa 5 pistetta toisen maaliryhman keskimmaéiseen maaliin osu-
misesta, mutta saa yhden pisteen rangaistuksen kuuluvan varoituksen antamatta jat-
tdmisestd eikd ehdi asentaa kiipeilykoytta jalkimmaiseen maaliryhmaan. Kilpailija A
saa 9 + 4 +5-1 = 17 pistettd; aika 6:00 minuuttia.

Kilpailija B

Saa 7 pistettd ensimmaisen maaliryhméan keskimaalista ja asentaa siihen kiipeilykoy-
den (3 pistettd). Han saa lisaksi 5 pistettd toisen maaliryhman toiseksi alimmasta maa-
lista ja 2 pistettd lisaa Kiipeilykdyden asennuksesta tahan maaliin. Kilpailija B suorit-
taa tehtavan ajassa 2:54:00 ja saa siitd 3 aikapistettd. Kaikkiaan kilpailija B saa 7 + 3
+5+2 +3= 20 pistettd; aika 2:54 minuuttia.

Kilpailija C

Saa 9 pistettd ensimmaisen puolen ylimpaan maaliin heitosta ja 9 pistetta lisaa toisen
puolen ylimmastd maalista, mutta aika loppuu ennen kéyden asentamista. Kilpailija C
saa kolmen pisteen rangaistuksen kdyden asentamatta jattdmisesta. Kilpailija C saa
siis 9 + 9 — 3 = 15 pistettd; aika 6:00 minuuttia.
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6.

Kilpailija D

Saa 9 pistettd ensimméisen puolen ylimmastd maalista ja 4 pistettd kiipeilykdyden
asennuksesta siihen. Han siirtyy sitten toiseen maaliryhmdan, mutta heittonaru juuttuu
eikd irtoa. Han kuitenkin onnistuu heittdmaan 5 pisteen heiton toiseksi alimpaan maa-
liin. Kilpailija pyytda nyt tehtdvan padtuomaria pysayttamaan ajanoton.. Kilpailija D
saa 9+ 4 + 5 -1 = 17 pistettd; aika 5:46 minuuttia.

Lopullinen kilpailijoiden jérjestys olisi talléin: Ensimmainen B, toisena D, kolmante-
na A ja neljantena C.

5.4. Rangaistuspisteet
Pakolliset rangaistuspisteet:
Kilpailija saa rangaistuksen seuraavista rikkeista:

5.4.1.
54.2.

5.4.3.

5.4.4.

5.45.

3 pisteen rangaistus kdyden asentamatta jattdmisesta

1 pisteen rangaistus jokaisesta pisteita tuottamattomasta heittonarusta tai —kdydesta,
joka jaa puuhun tehtédvén suoritusajan loputtua.

3 pisteen rangaistus heittopainon tai kiipeilykdyden joutumisesta merkityn alueen ul-
kopuolelle

1 pisteen rangaistus oksan katkeamisesta, kun oksa on kooltaan etuk&teen maaratyn
yla- ja alarajan valilld. Korkeintaan kahdesta katkenneesta oksasta voi saada 1 pisteen
rangaistuksen. Kolmas katkennut etukateen maaréattyjen kokorajojen siséén jadva oksa
johtaa hylkaykseen.

1 pisteen rangaistus jokaisesta kuuluvan varoituksen huutamatta jattamisesta ja tuo-
marin varmistuksen saamatta jadmisesta ennen heittoa tai alas ottoa. Edelld kuvatusta
rikkeestd voi saada korkeintaan kaksi yhden pisteen rangaistusta. Kolmas rikkomus
johtaa hylkaykseen.

5.5. Hylk&aminen
Ehdoton hylkadminen:
Kilpailija hylatadn seuraavista rikkomuksista:

5.5.1.
5.5.2.

5.5.3.
5.5.4.
5.5.5.

Suurempi kuin 5 minuutin my6hastyminen kilpailutehtdvasta.

Kaksi heittoa (heittonarut heittopainoineen tai kiipeilykdydet) jotka joutuvat maaritel-
lyn alueen ulkopuolelle.

Kuuluvan varoituksen antamatta jattdminen (kolmannen kerran).
Huono kaytos.

Kolmas oksan katkeaminen, kun oksa on kooltaan etukateen maarétyn ylé- ja alarajan
valilla.

Harkinnanvarainen hylkdaminen:
Kilpailija voidaan hylata, tuomarien harkinnan mukaan, seuraavista rikkomuksista:

5.5.6.

Sellaisen oksan, joka on suurempi kuin etukédteen maaritellyn oksakoon yléraja, kat-
kaiseminen.

Varmistettu nopeuskiipeily

6.1. Kilpailutehtavan yhteenveto

Nopeuskiipeilyssa testataan Kilpailijan kykya kiivetd ennalta maéarattya reittid maasta puuhun noin
18 metrin korkeuteen varmistetulla kiipeilyjarjestelmalla kilpailijan turvallisuuden takaamiseksi.
Kilpailusuorituksesta otetaan aikaa, ja kilpailija joka saavuttaa méératyn korkeuden ja soittaa siel-
1& kelloa lyhyimmassé ajassa, voittaa. Oikean reitin varmistamiseksi voidaan kdyttdd useampia
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kelloja; t&ll6in kilpailijan on soitettava kaikkia kelloja oikeassa jarjestyksessd suorittaakseen teh-

tavan.

6.2. Varmistetun nopeuskiipeilyn sdénnét

6.2.1.

6.2.2.

6.2.3.

6.2.4.
6.2.5.
6.2.6.
6.2.7.

6.2.8.

6.2.9.

6.2.10.

6.2.11.

6.2.12.

Kilpailijan tulee kayttaa kilpailutehtdvan aikana kiipeilykyparéaa, hyvaksyttyja kiipei-
lyvaljaita, suojalaseja, asiaankuuluvia vaatteita ja kenkia.

Kilpailijan tulee olla Kiinnitettyna hyvaksyttyyn kiipeilykoyteen ja kitkasolmuun tai
kitkalaitteeseen koko suorituksen ajan. Puolueeton varmistaja varmistaa kilpailijan
Kiipedamisen aikana.

Kilpailija antaa merkin tuomareille, kun han on valmis aloittamaan. Sitten han odottaa,
kunnes saa tehtdvéan paatuomarilta merkin, ettd tuomarit ovat valmiita aloittamaan.

Tuomarit aloittavat ajanoton kun kilpailijan toinenkin jalka irtoaa maasta.
Tuomarit lopettavat ajanoton, kun kilpailija soittaa viimeista kelloa.
Kilpailijan tulee seurata ennalta maaréttya reittid ja pysyéa kiinnitettyné koko ajan.

Suoritettuaan kiipedmistehtavan kilpailijan on tuotava koysi alas puusta siten, ettd
reitti seuraavaa kiipeilijad varten on valmis.

Kun kiipedminen tapahtuu kilpailuteknikon varmistamana, kilpailija ei saa kayttaa si-
t4 osaa kiipeilykodydestd, joka ulottuu valjaista ylimpadn koysirullaan, pééstakseen
ylospdin. Jos tatd osaa kodydestd kaytetddn yléspdin menoon, ensimmainen rike tuot-
taa varoituksen ja toinen hylk&&misen.

Kilpailija saa kéyttda kiipeamisen apuna sitd osaa kodydestd, joka ulottuu ylimmasta
kdysirullasta maahan kiipeamisen apuna, tai sellaisia kdysid, jotka on asetettu puuhun
Kiipedmisen avuksi.

Kilpailutehtdvan paatuomari voi harkintansa perusteella hylata Kilpailijan, joka kat-
kaisee ennalta maarattya kokoa suuremman oksan.

Kilpailutehtdvan ajanotossa kaytetdan kolmea ajanottokelloa, ja aika kirjataan sekun-
nin sadasosan tarkkuudella.

Kilpailijan lopullinen aika on kolmen otetun ajan keskiarvo.

6.3. Varmistetun nopeuskiipeilyn pisteytys (20 mahdollista pistetta)

6.3.1.

6.3.2.
6.3.3.
6.3.4.

6.3.5.

Varmistetussa nopeuskiipeilyssa on joko kolme tai viisi ajanottajaa. Kun kéytettavissa
on viisi ajanottajaa, nopein ja hitain aika hylataan ja kilpailijan aika on kolmen jaljelle
jadvan ajan keskiarvo.

Kilpailutehtévén tulos perustuu vain aikaan.

Se, joka suorittaa kilpailutehtavan nopeimmin, saa 20 pistetta.

Muiden kilpailijoiden pisteet lasketaan siten, ettd nopeimman kilpailijan aika (sekun-
neissa) vahennetddn muiden kilpailijoiden ajasta.

Jokaista naiden aikojen 2 sekunnin erotusta kohden 1 piste (20 mahdollisesta pisteesta)
vahennetdan kyseisen Kilpailijan pisteista.
Esimerkki pisteytyksesta:

Nopein kilpailija suorittaa kiipedmisen 2 minuutissa ja 27.46 sekunnissa (147.46 se-
kuntia).

Toiseksi nopein suorittaa kilpailutehtdvan 2 minuutissa ja 41.82 sekunnissa (161.82
sekuntia).

Aikojen erotus = 14.36 sekuntia = 7.18 pisteen véhennys
Nopein kilpailija saa 20 pistettd. Toiseksi nopein saa 12.82 pistettd (20-7.18).
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6.4. Hylkdaminen
Ehdottomat hylkdysperusteet:
Kilpailija hylatd&n seuraavista rikkomuksista:
6.4.1. Toinen kerta, kun kilpailija kayttaa koytta valjaiden ja ylimman kdysirullan valilla
paastakseen yldspain.
6.4.2. Minka tahansa varusteen pudottaminen. Katso saanto 2.2.32.

6.4.3. Puussa ollessa kaikkien turvallisten kiinnitysten ja varmistusten yhtdaikainen puuttu-
minen.

6.4.4. Suurempi kuin 5 minuutin myohastyminen kilpailutehtévasta.
6.4.5. Huono kéytos.
Harkinnanvaraiset hylkéysperusteet:

Kilpailija voidaan hylata kilpailutehtdvan paatuomarin harkinnan perusteella seuraavista rik-
komuksista:

6.4.6. Vaarallinen hallitsematon heiluminen.
6.4.7. Loikkaaminen tai hypp&&minen siten, ettd syntyy liikaa 10yséé koysijarjestelmassé.

6.4.8. Suuren oksan katkaiseminen (tehtdvén padatuomari paattédd oksan koon ennen kilpailu-
tehtavad).

7. Varmistettu jalkalukko
7.1. Kilpailutehtdvan yhteenveto

Varmistettu jalkalukko mittaa kKilpailijan kykyd nousta pystysuoraan puuhun kéyttden prusik-
solmua tai muita hyvéksyttyja kitkasolmuja putoamissuojana ja jalkalukko-kiipeamismenetelméaa
kayttaen kaksinkertaisella kiipeilykoydelld. Kansainvalisissé Kilpailuissa kiipedmiskorkeus on 15
metrid sekd miehille ettd naisille. 12 metrin kiipedmiskorkeutta voidaan kayttaa kansallisissa ja
osastotason Kilpailuissa sekd miehille ettd naisille, jos korkeampaa on vaikea jéarjestad. Maalikello
asennetaan sivusuunnassa 38 sentin paahan Kilpailijan kdydestd. (Mekaanisia) nousukahvoja ei
saa kayttad. Tehtdvasta otetaan aikaa; aikaa tehtdvan suorittamiseen annetaan korkeintaan 60 se-
kuntia ja nopeimmin teht&van suorittanut voittaa.

Jalkalukon maailmanennétysté voi yrittada joko kilpailun tehtdvien aikana tai erikseen. Jotta enna-
tys olisi hyvaksyttava, kaikki liitteen 1 ehdot tulee kuitenkin tayttya.

7.2. Varmistetun jalkalukon s&annot

7.2.1. Kilpailutehtdvén aikana tulee kayttda Kiipeilykypéréd, laskeutumiskahdeksikkoa tai
muuta hyvaksyttya alastulovalinetta, hyvéaksyttya prusikkia, hyvaksyttyjéa kiipeilyval-
jaita tai/ja putoamissuojausvaljaita, joissa on kiinnitys selkapuolella, suojalaseja, asi-
aankuuluvia vaatteita ja kenkia.

7.2.2. Kilpailijat voivat kayttdd valmiiksi asennettua koyttéd tai korvata sen kilpailijan ha-
luamalla hyvéksytylla kiipeilykoydella.

7.2.3. Kilpailija ilmoittaa tuomareille, kun han on valmis aloittamaan, ja odottaa kilpailuteh-
tdvan paatuomarin merkkia ettd tuomarit ja teknikot ovat valmiina aloittamaan.

7.2.4. Tuomarit kdynnistavat ajanoton, kun kilpailijan toinenkin jalka irtoaa maasta.

7.2.5. Tuomarit pysayttavat ajanoton, kun Kilpailija soittaa kelloa vaaditulla kiipeamiskor-
keudella, joko lyomaélla tai heiluttamalla sitd kasin.

7.2.6. Jos kilpailija ei saavuta kelloa/summeria 60 sekunnin kuluessa, kilpailutehtavan paa-
tuomari ohjeistaa kilpailijan pysahtyméén ja palaamaan maahan. Kilpailija ei saa tél-
16in pisteité.

7.2.7. Puolueeton varmistaja varmistaa kilpailijan kiipedmisen aikana.
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7.2.8.

7.2.9.

7.2.10.

7.2.11.

7.2.12.

7.2.13.

7.2.14.
7.2.15.

7.2.16.

7.2.17.

Kilpailijan tulee pitdd varmistuskdysi kiinnitettynd valjaisiin ja pysya varmistettuna
koko ajan osallistuessaan téhén kilpailutehtavaan.

Kilpailijoiden tulee ké&yttdd prusik-solmua tai muuta hyvaksyttyd, ei-mekaanista pu-
toamissuojajarjestelmaa kiipedmisen ajan.

Kilpailijan tulee suorittaa asettamalla painonsa kdyden varaan testi, jolla osoitetaan
putoamissuojausvarusteiden oikeat saadoét ja toimivuus.

Y16s kiipeamisen aikana kilpailija ei saa asettaa kéttaan kitkasolmulle tai sen ylapuo-
lelle. Alas tullessa kiipeilija saa laittaa Kitkasolmulle sen I8ysaamiseksi sen jalkeen,
kun hyvéksytty alastulojérjestelma on asennettu ja kilpailija on ilmoittanut varmista-
jalle, ettd hén vaihtaa alastulojarjestelméén ja on aikeissa tulla alas.

Kilpailijan tulee kayttada hyvaksyttya alastulolaitetta, kuten laskeutumiskahdeksikkoa,
alastuloon. Kilpailija ei saa tulla alas kitkasolmulla (Prusik, Klemheist).
Kiipedmiskdyden pitamiseksi lahell jalkoja, on sallittua kiinnittd4 karbiineja tai vas-
taavia varusteita kilpailijan kenkiin

Kilpailijoiden tulee pysya varmistettuna koko alastulon ajan.

Séhkdoisia ajanottolaiteita, jotka kdynnistyvat kun Kilpailijan jalat irtoavat maasta, ja
pysahtyvét, kun maalikello aktivoituu Kiipeilijan k&destd, kdytetd&dn mittaamaan kulu-
nut aika sadasosan tarkkuudella. Tdma on virallinen lopullinen aika. Kolmea tai viitta
ajanottokelloa kaytetaan lisdksi séhkoisen automaattikellon varmistukseksi. Nama
kolme ajanottokelloa mittaavat ajan sekunnin sadasosan tarkkuudella. Jos s&hkdinen
ajanottokelloon tulee toimintah&iri6, ndiden kolmen ajanottokellon mittaamien aiko-
jen keskiarvo on virallinen kilpailijan lopullinen aika. Jos kédytetaan viittd ajanottokel-
loa, hitain ja nopein aika hylataan ja jaljelle jadvista kolmesta ajasta lasketaan kes-
Kiarvo.

Jotta mittaus olisi kelvollinen, kolmen manuaalisesti (ajanottokellolla) mitatun ajan
keskindiset erot eivat saa olla suurempia kuin 50 sadasosasekuntia. Kun mitatut ajat
eroavat toisistaan tata enemman, se aika, joka eroaa keskiarvosta eniten, jatetddn pois
keskiarvoajan laskennasta. Talloin kahdella laskentaan kéytettavélla ajalla saa olla
eroa korkeintaan 50 sadasosaa. Jos enemmaén kuin yksi ajanottokello antaa ajan tdmén
vaihteluvélin ulkopuolelta, aikaa ei voida rekisterdida.

Jos kelpoisuusvaatimukset tayttdvad aikaa ei voida vahvistaa, kilpailijalle annetaan
mahdollisuus suorittaa tehtdva uudelleen mydhemmin kilpailun kuluessa.

7.3. Varmistetun jalkalukon pisteytys (20 mahdollista pistettd)

7.3.1.

7.3.2.
7.3.3.
7.3.4.
7.3.5.

7.3.6.

Varmistetussa jalkalukossa on joko kolme tai viisi ajanottajaa. Kun kaytettavisséa on
viisi ajanottajaa, nopein ja hitain aika hylataan ja kilpailijan aika on kolmen jaljelle
jadvan ajan keskiarvo

Kilpailutehtdvan tulos perustuu vain aikaan.

Kilpailija, joka ei saavuta kelloa/summeria 60 sekunnin aikana, ei saa pisteita.

Se, joka suorittaa kilpailutehtdvan nopeimmin, voittaa ja saa 20 pistetta.

Muiden kilpailijoiden pisteet lasketaan siten, ettd nopeimman Kilpailijan aika (sekun-
neissa) vahennetadn muiden Kilpailijoiden ajasta.

Jokaista naiden aikojen 1 sekunnin erotusta kohden 1 piste (20 mahdollisesta pisteesta)
vahennetaan kyseisen Kilpailijan pisteista.
Esimerkki pisteytyksesta:
Nopein kilpailija (A) suorittaa tehtdvén ajassa 0:12:49.
Toiseksi nopein kilpailija suorittaa tehtdvan ajassa 0:13:32.
(B) 13,32 miinus (A) 12,49 = 0,83 pisteen vahennys.
Kilpailija B saa 20 — 0,83 = 19,17 pistetta.
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Kymmenenneksi nopein kiipeilija (C) suorittaa tehtédvén ajassa 0:35:29.

(C) 35,29 miinus (A) 12,49 = 22,80 pisteen védhennys. Tdmén kilpailijan pisteet ovat
20-22,80 = 0.

7.4. Rangaistuspisteet
Ehdottomat rangaistuspisteet
Kilpailija saa rangaistuksen seuraavista rikkomuksista:

7.4.1. Kolmen sekunnin rangaistus lisataan kilpailijan aikaan, jos han asettaa kétensé Kit-
kasolmulle tai sen ylapuolelle.

7.5. Hylk&&dminen
Ehdottomat hylkaamisperusteet
Kilpailija hylatadn seuraavista rikkomuksista:
7.5.1. Varusteen pudottaminen. Katso séanto 2.2.32.

7.5.2. Kilpailija asettaa toisen kerran kétensé kitkasolmulle tai sen ylapuolelle (Prusik,
Klemheist).

7.5.3.  Suurempi kuin 5 minuutin my6héastyminen kilpailutehtévéasta.
7.5.4. Huono kéytos.

Finaalitehtava

8.1. Kilpailutehtavan yhteenveto

Finaalitehtava on Kilpailujen mestaruuden ratkaiseva loppukilpailu. Parhaat miehet ja naiset edel-
tavaltd kierrokselta etenevét finaalitehtdvadn Kilpaillakseen mestaruudesta. Finaalitehtdva on
suunniteltu mittaamaan kilpailijoiden kokonaistehokkuutta ja taitoa koyden ja valjaiden kanssa
puussa toimittaessa. Kilpailijat arvioidaan ja pisteytetddn sen perusteella, miten hyvin he hallitse-
vat ja osaavat tuoda esiin taitojaan erilaisissa kiipeilytekniikoissa, varusteiden kaytdssa, luonte-
vuuteen puussa, ja turvallisissa tydtavoissa.

Kilpailutehtdvan paatuomarin merkista kilpailija tulee sisddn merkitylle tydalueelle. Kilpailijan
tulee tehda puun silmédvarainen arviointi ennen kiipedmistd, asentaa tarvittavat kiipeily- ja varmis-
tusvarusteet, ja sitten mennd puuhun. Kilpailija kdy l&pi kolme tehtdvédasemaa puussa. Joissakin
tilanteissa neljas asema voidaan lisata lisddmaan kilpailutehtavan haastavuutta ja antamaan tuo-
mareille mahdollisuus kilpailijan taitojen parempaan arviointiin.

Jokaisella kolmella tai neljalla tehtdvaasemalla kilpailijan tulee soittaa kelloa ennen kuin hén jat-
kaa seuraavalle asemalle. Yhdelld asemalla on riippuva paino kiinnitettynd oksaan. Jos kilpailija
laittaa liikaa painoaan oksalle, ja aiheuttaa sen, ettd riippuva paino painuu alas ja aktivoi summe-
rin, Kyseisesta tehtavdasemasta ei saa pisteitd. Kilpailutehtavasta otetaan aikaa tehokkuuden arvi-
oimiseksi, mutta finaalitehtdva ei ole nopeustehtava.

8.2. Finaalitehtdvan saannot

8.2.1. Finaalitehtdvan suorittajan tulee kayttaa vahintaan seuraavia varusteita: kiipeilykypa-
raa, kasisahaa ja sen koteloa, Kiipeilyvaljaita, asiaankuuluvia vaatteita ja kenkid, suo-
jalaseja ja hyvaksyttyd asemointikoytta.

8.2.2. Ennen kuin kilpailija aloittaa tehtdvan, kaikki varusteet on tuotava osoitettuun paik-
kaan tehtavaalueella. Kun ajastus alkaa, lisda varusteita ei saa tuoda tehtavéalueelle.

8.2.3. Kaikkien kiipeilijan omien valineiden ja varusteiden tulee tayttaa kohdan 2.2.1 vaati-
mukset.

8.2.4. Finaalitehtavaan paasevien kilpailijoiden maaré riippuu kilpailujen kokonaisosanotta-
jaméérasté. Kilpailuissa, joissa osanottajia on 30 tai vahemman, finaalitehtdvaén paa-
see 3, kun kilpailussa on 31-40 osanottajaa, 4 paasee finaalitehtdvaan, ja kun kilpai-
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8.2.5.

8.2.6.

8.2.7.

8.2.8.

8.2.9.

8.2.10.

8.2.11.

8.2.12.

8.2.13.

8.2.14.

8.2.15.
8.2.16.

8.2.17.

8.2.18.

lussa on 50 tai useampia osanottajia, 5 paédsee finaalitehtavaan. (Tasta voidaan poiketa
kilpailun jarjestavan osapuolen paatokselld ja ennen Kkilpailun alkua tehtyjen p&&tdsten
perusteella).

Jos joku loppukilpailusijoille alkukilpailuissa sijoittunut kilpailija ei voi osallistua fi-
naalitehtdvaan, kilpailija, jolla on seuraavaksi korkein sijoitus, saa kilpailla hanen ti-
lallaan paatuomarin harkinnan mukaan.

Kun loppukilpailuun osallistujat ovat selvilld, paadtuomari asettaa sen jarjestyksen,
jossa kilpailijat suorittavat finaalitehtavan. Se, joka oli alkukilpailun paras, saa valita
ensin, sen jalkeen alkukilpailun toinen, ja niin edelleen.

Kilpailijat eristetaan tdman jalkeen siihen saakka, kun heidén vuoronsa kilpailla tulee.
Kilpailijat eristdan omaan Kilpailuvuoroonsa saakka siten, ettd he eivét voi ndhda tai
kuulla kilpailun tapahtumia niin, etta siité olisi heille hyo6tya.

Kilpailija ei saa ndhda tai kuulla kommentteja muiden kilpailijoiden suorituksesta en-
nen oman suorituksensa alkua, mutta hén saa katsoa oman kilpailuvuoronsa jalkeen.
Esimerkiksi, toisena kilpaileva ei saa nahda ensimmaisen Kilpailijan suoritusta, mutta
ensimmaisend kilpaileva saa katsoa seuraavan suorituksen.

Padtuomari asettaa kohtuullisen aikarajan, minké sisélla kilpailijan tulee valmistautua,
asentaa kiipeilykoysi, suorittaa kiipeilytehtdva ja poistaa kaikki varusteet puusta. Ta-
ma aika maarataan ja ilmoitetaan ennen loppukilpailun alkua.

Virallinen ajanotto alkaa, kun Kilpailutehtdvan paatuomari antaa kilpailijalle luvan
aloittaa.

Virallinen ajanotto paattyy, kun kilpailija palaa maahan ja onnistuneesti poistaa kaikki
tehtavan suorituksen aikana asentamansa varusteet puusta (mukaan lukien heittonarut
ja -painot, Kiipeilykdydet, varmistuslaitteet, ja muut kiipeilyvarusteet.) Varusteen kat-
sotaan olevan poissa puusta, kun se on kokonaisuudessaan poissa puusta ja maassa.

Jos kilpailija ei suorita finaalitehtdvaa annetun aikarajan sisalla, aikarajan sisalla saa-
dut pisteet muodostavat kilpailijan loppupisteet. Kilpailutehtdvan péatuomari kutsuu
Kilpailijan maahan, jos aikaraja ylittyy tai turvallisuusmaarayksia rikotaan.

Jos kilpailija ei poista kaikkia varusteita puusta aikarajan sisélld, han saa 20 pisteen
rangaistuksen.

Tehtdvan suorittamisesta otetaan aika yleisen tehokkuuden arvioimiseksi. Aika toimii
tasapistetilanteessa voittajan ratkaisijana.

Etukateen asennettuja kiipeilykoysia ei ole lupa kayttaa.

Kilpailija saa 10 pistettd, jos hdn onnistuu heittonarun asennuksessa ensimmadisella
yritykselld. Jokainen heittoyritys ensimméisen jalkeen on 2 pistettd vahemman arvo-
kas kuin edellinen, jolloin viides yritys on 2 pisteen arvoinen. T&t4 seuraavista hei-
toista ei saa pisteitd. Jos kilpailija asentaa useamman kuin yhden kiipeilykdyden tai
nousujarjestelman, pisteet heittonarun asennuksesta saa vain ensimmaiseksi asenne-
tusta kiipeilykdydesta tai nousujarjestelmasta.

Puu on jaettu viiteen alueeseen heittonarun laiton pisteytystd varten. Kilpailija saa 1
pisteen asentaessaan heittonarun alimpaan alueeseen ja viisi pistettd ylimpaan aluee-
seen. Kilpailija joka kayttad enemmaén kuin viisi heittoa heittonarun asennukseen, ei
saa korkeuspisteita.

Kilpailijan on annettava kuuluva varoitus "varisee” tai "vapaa” (kansainvalisissa Kil-
pailuissa "Stand clear”) ja saatava vahvistus “valmis” (kansainvalisissa
sa "All clear”) tehtdvan paatuomarilta ennen heittonarun, jossa on Kiinni heittopaino,
heittdmistad tai poistamista puusta. Kuuluva varoitus taytyy antaa my6s ennen kuin
heittonarua manipuloidaan, jos on olemassa vaara, etta heittopaino putoaa. Kuuluvan
varoituksen antamatta jattamisesta saa ensimmaisella ja toisella kerralla yhden pisteen
rangaistuksen, kolmannella kerralla kilpailija hylataan.
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8.2.19.

8.2.20.

8.2.21.

8.2.22.

8.2.23.

8.2.24.
8.2.25.

Jos kilpailijan heittonaru, jossa on kiinni heittopaino, joutuu merkatun alueen ulko-
puolelle heiton aikana, sitd manipuloitaessa tai puusta poistettaessa, saa kilpailija va-
roituksen. Toinen rikkomus johtaa hylkaykseen.

Kilpailija voi saada kolme pistettd lisad, tuomarien harkinnan mukaan, luovasta tek-
niikasta tai taidosta heittonarun laitossa. Kilpailija, joka kayttaa heittonarun asennuk-
seen enemman kuin viisi heittoa, voi kuitenkin saada naita lisapisteita.

Jokainen kilpailija voi valita reittinsd ja sen, missé jarjestyksessa han lahestyy tehté-
véasemia.

Kilpailijan pitaisi osoittaa voivansa tydskennelld vapaasti molemmin kasin jokaisella
tehtdvdasemalla.

Kilpailija saa korkeintaan 10 pistettd kustakin seuraavasta suorittaessaan tehtavén on-
nistuneesti:

a. Késikelloasema: Kilpailijan tulee osoittaa kelloa k&sisahalla.

b. Oksanheittoasema: Kilpailijan tulee ensin soittaa kelloa ja sitten heittdd oksa maari-
tellylle maalialueelle. Jos ensimméinen heitto ei onnistu, saa kilpailija heittda toisen
tai kolmannen oksan. Vain yksi heitto voi saada pisteitd. Pisteitd ei anneta, jollei kel-
loa ole soitettu ennen ensimmaisté oksan heittoa. Katso oksan ja maalialueen koko-
madraykset saannosté 3.4.1.

c. Oksakavelyasema: Kilpailijan tulee soittaa kelloa késisahalla aktivoimatta summe-
ria. Oksaan on ripustettu paino noin 30,5-90,5 sentin pd&hdn maasta. Kilpailijan tulee
soittaa kelloa kasisahalla ilman, ettd ripustettu paino koskettaa maata. Jos paino kos-
kettaa maata tai aktivoi summerin, Kilpailija ei saa 10 pistettd onnistuneesta suorituk-
sesta talla asemalla.

d. suorituspisteitd ei anneta sellaisilta asemilta, joilla aseman tehtdvaa ei ole onnis-
tuneesti suoritettu.

Jokainen kilpailija saa pisteita virallisella pistekortilla maériteltyjen kriteerien mukaan.

Kilpailija hylataan, jos han pudottaa varusteen puussa ollessaan. Kun Kilpailija tyds-
kentelee maasta tehtdvdn suorituksen aikana (eli asentaessaan tai ottaessaan pois
puusta naruja ja koysid), varusteet jotka putoavat maahan, eivat aiheuta automaattista
hylk&damistd. Sen sijaan ndma rikkeet arvioidaan kayttden pistekortin asiaankuuluvia
kohtia. Heittopussien ja kitkaa vahentavien laitteiden turvallinen ja kaytto tulisi palki-
ta. Kilpailijaa, joka poistaa valineita (esimerkiksi heittopainoja, kitkaa vahentévia lait-
teita, koysid) puusta vaarallisella tai hallitsemattomalla tavalla, rangaistaan tastad. On
tuomarien harkinnan varassa, katsotaanko rikkeet tahattomiksi vai tahallisiksi ja ran-
gaistukset maaraytyvat sen mukaan. Vaarallinen toimi voi johtaa hylkddmiseen.

8.3. Finaalitehtdvan pisteytys (300 mahdollista pistettd)

8.3.1.

8.3.2.

8.3.3.

8.3.4.
8.3.5.

Finaalitehtivassa on joko kolme tai viisi tuomaria. Kun viisi tuomaria on kaytettévis-
sé, korkeimmat ja matalimmat pisteet jatetd&n pois pistelaskusta, ja jaljelle jadvista
kolmesta pisteytyksesta lasketaan keskiarvo.

Tuomarit arvioivat kilpailijan liikkumista siitd hetkesta lahtien, kun virallinen ajanotto
alkaa, siihen saakka kun kaikki tehtdvdasemat on suoritettu, Kilpailija on palannut
maahan ja onnistuneesti poistanut kaikki varusteet puusta, tai tehtavaan varattu aika
loppuu, tai kilpailija hylataan.

Kilpailija saa pisteitd vain niistd tehtévistd, jotka on suoritettu aikarajan sisalla. Jos
Kilpailijalta loppuu aika, hdn voi saada pisteitd missa tahansa pisteytyksen osiossa
vaikka kaikki osioon kuuluvat tehtavat eivat olisi tulleet suoritetuiksi loppuun.

Jokainen tuomari antaa pisteet jokaiselle kilpailijalle erikseen omalle pistekortilleen.

Esikilpailun pisteet eivat siirry finaalitehtdvaan. Koko kilpailun voittaja on se, joka
saa eniten pisteita finaalitehtavassa.
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8.4. Rangaistuspisteet
Pakolliset rangaistuspisteet:
Pakollinen rangaistus vahennetéén seuraavista rikkomuksista:

8.4.1. 20 pisteen vahennys seuraa siitd, etta kaikkia varusteita ei saada pois puusta tehtdvan
suoritukseen annetun ajan sisalla.

Harkinnanvaraiset rangaistuspisteet (tehtdvaa pisteyttavat tuomarit antavat):

8.4.2. Kilpailija voi saada 1-5 rangaistuspistetta mista tahansa seuraavista rikkeista: vaaralli-
set toimet, huonot toimintatavat tai huono tekniikka.

Harkinnanvaraiset rangaistuspisteet (tehtdvéan paatuomari antaa):

Tehtdvan péaatuomari antaa kilpailijalle3 pisteen rangaistuksen ja kuuluvan varoituksen seu-
raavista rikkeista:

8.4.3. Vaarallinen hallitsematon heilunta.
8.4.4. Liika l0ysa koysijarjestelméssé tai kiinnityspisteen yli kiipedminen.
8.4.5. Liian nopeat tai vaaralliset liikkeet.

8.5. Hylk&&minen
Ehdottomat hylkdysperusteet:
Kilpailutehtavan paatuomari hylkaa kilpailijan seuraavista rikkomuksista:
8.5.1. Minka tahansa varusteen pudottaminen. Katso saanto 2.2.29.

8.5.2. Puussa ollessa kaikkien turvallisten kiinnitysten ja varmistusten yhtdaikainen puuttu-
minen.

8.5.3. Kuuluvan varoituksen antamatta jattaminen

8.5.4. Kahden heittopainollisen heittonarun tai kahden kdyden joutuminen merkityn alueen
ulkopuolelle.

8.5.5.  Suurempi kuin 5 minuutin myohdstyminen kilpailutehtévésta.
8.5.6. Huono kéytos.

8.5.7. Merkityltd alueelta poistuminen tai varusteiden tuonti merkitylle alueelle sen jélkeen,
kun ajanotto on alkanut.

8.5.8. Kadsisahan pitdminen suussa.

8.5.9. Kookkaan oksan katkaiseminen (tehtdvén p&atuomari paattdd oksan koon ennen Kil-
pailutehtdvaa).

8.5.10. Toisen harkinnanvaraisen rangaistuksen saaminen.

8.6. Mahdolliset lisapisteet

8.6.1. Kilpailija voi saada 1-5 lisdpistetta tuomarien harkinnan mukaisesti, seuraavista (yh-
teensa korkeintaan viiteentoista lisapisteeseen saakka):

e Yleinen taidon ja tyylin osoittaminen ja hyvat toimintatavat suorituksen aikana.
¢ Innovatiivisten tekniikoiden ja varusteiden kaytto

e Yleinen turvallisten tyttapojen ja -tekniikoiden kéyttd, mukaan lukien silméva-
rainen puun arviointi.
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Liite 1: Maailmanennétysyritys varmistetussa jalkalukossa

Seuraavat vaatimukset tulee tayttya, jotta osasto tai muu ryhma voi jarjestdaa varmistetun jalkalukon
Kilpailutehtdvan siten, ettd tehtdvassa voidaan saavuttaa uusi maailmanennatys.

1. ITCC:n komitean (Saannét, toiminnot, tekniikka, ETCC/NATCC/APTCC) istuva jasen toimii
riippumattomana tuomaria.

2. Sen osaston tai ryhman, joka tapahtuman jarjestaa, tulee jarjestaa ITCC:n komitean jasen paikalle
ja maksaa kaikki syntyvét kulut.

3. Kaikkien kiipeilijoiden ja toimihenkildiden kayttdmien varusteiden tulee noudattaa vaatimuksia,
jotka listataan kulloinkin voimassa olevissa ITCC:n saddnndissa ja maardayksissa.

4. Varmistettu jalkalukko -kilpailutehtavan séant6ja (ITCC:n séannét 7.1-7.5.4) tulee noudattaa.

5. Kun séhkoistd ajanottoa kaytetdan, kaytetdan lisaksi kolmea manuaalista ajanottokelloa varmis-
tukseksi sahkdisen ajanoton toimintahéirididen varalta. Jos séhkdinen ajanottokelloon tulee toi-
mintahdirio, ndiden kolmen ajanottokellon mittaamat ajat lasketaan yhteen ja keskiarvoaika kirja-
taan. Kolmen manuaalisesti mitatun ajan ero ei saa olla suurempi kuin 50 sadasosasekuntia pie-
nimman ja suurimman ajan vélilla kelvollisen mittauksen saamiseksi. Jos mitatut ajat osuvat ta-
man vaihteluvalin ulkopuolelle, maailmanennatysté ei voida Kirjata.

6. Kun vain manuaalista ajanottoa kdytetddn, on kéytettdva viittd ajanottokelloa, ja pienin ja suurin
aika hylataan. Kolme jéljelle jddvaa aikaa lasketaan yhteen ja keskiarvoaika kirjataan. Kolmen
manuaalisesti mitatun ajan ero ei saa olla suurempi kuin 50 sadasosasekuntia pienimman ja suu-
rimman ajan valilla kelvollisen mittauksen saamiseksi. Jos mitatut ajat osuvat tdman vaihteluvalin
ulkopuolelle, maailmanennatysté ei voida kirjata.

7. Maailmanennéatysaikaa ei katsota viralliseksi ennen kuin virallistamispyyntdlomake on taytetty,
toimitettu ISA:n yhdyshenkil6lle ISA:n padmajaan, ja ITCC:n komitean puheenjohtaja on allekir-
joittanut sen.

Ennatysyrityksen jarjestamisilmoitus ISA:lle ja ennétyksen virallistamispyyntdlomake ovat englan-
ninkielisten sdéntdjen liitteend.
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Liite 2: ITCC:n parittaisen varmistetun jalkalukon kilpailutehtavéan yhteenveto

Parittainen varmistettu jalkalukko on itsendinen tehtdvé. Se voidaan jarjestdd missa tahansa ISA:n
alaisessa kilpailussa.

Korkeintaan 18 kilpailijaa, joista korkeintaan 12 on miehid, kilpailee parittaisessa jalkalukossa. Kil-
pailijat ovat ne, jotka sijoittuivat kahdeksalle parhaalle paikalle edellisen pdivan varmistetussa jalka-
lukossa. Jos joku kahdeksan parhaan joukosta ei halua kilpailla parittaisessa jalkalukossa, kilpailu-
paikkaa tarjotaan seuraavaksi sijoittuneelle, ja niin edelleen.

Varmistettu jalkalukko mittaa kilpailijan kykyé nousta pystysuoraan puuhun kayttaden prusik-solmua
tai muita hyvaksyttyja kitkasolmuja putoamissuojana ja jalkalukko-kiipedmismenetelmaa kayttaen
kaksinkertaisella kiipeilykdydella. Kiipedmiskorkeus on 15 metria seka miehille ettd naisille.. 12 met-
rin kiipedmiskorkeutta voidaan kayttada kansallisissa ja osastotason kilpailuissa sekd miehille ettd nai-
sille, jos korkeampaa on vaikea jarjestad. (Mekaanisia) nousukahvoja ei saa kayttad. Tehtévésta ote-
taan aikaa, ja nopein kilpailija voittaa.

Parittaisessa varmistetussa jalkalukossa kaksi Kilpailijaa kilpailee yhta aikaa erillisissa kiipeilyjarjes-
telmissd, ja kummallekin kdytet&an erillistd ajanottojarjestelmaa.

Kaikkien kilpailijoiden ja toimitsijoiden varusteiden tulee noudattaa vaatimuksia, jotka listataan kul-
loinkin voimassa olevissa ITCC:n sdédnndissa ja maarayksissa.

Varmistettu jalkalukko -kilpailutehtdvén saantoja (ITCC:n sdénnot 7.1-7.5.4) tulee noudattaa.

Kun s&hkoisté ajanottoa kdytetdédn, kaytetdén lisdksi kolmea manuaalista ajanottokelloa varmistuksek-
si sahkoisen ajanoton toimintahdirididen varalta. Jos sahkoinen ajanottokelloon tulee toimintahairio,
ndiden kolmen ajanottokellon mittaamat ajat lasketaan yhteen ja keskiarvoaika kirjataan. Kolmen
manuaalisesti mitatun ajan ero ei saa olla suurempi kuin 50 sadasosasekuntia pienimman ja suurim-
man ajan valilla kelvollisen mittauksen saamiseksi. Jos mitatut ajat osuvat tdman vaihteluvalin ulko-
puolelle, maailmanennétysta ei voida kirjata.

Kun vain manuaalista ajanottoa kaytetaan, on kaytettava viitta ajanottokelloa, ja pienin ja suurin aika
hylatdan. Kolme jaljelle jadvaa aikaa lasketaan yhteen ja keskiarvoaika kirjataan. Kolmen manuaali-
sesti mitatun ajan ero ei saa olla suurempi kuin 50 sadasosasekuntia pienimman ja suurimman ajan
valilld kelvollisen mittauksen saamiseksi. Jos mitatut ajat osuvat tdmén vaihteluvalin ulkopuolelle,
maailmanennétysté ei voida kirjata.

Jos kaikki liiteen 1 (maailmanennatysyritys varmistetussa jalkalukossa) vaatimukset tayttyvat, ajat
kirjataan maailmanennétysaikoina.
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Liite 3: Puusta pelastamisen taustaskenaariot

Tehtavéskenaarion esimerkkeja

Kilpailukomitean pitdisi kirjoittaa oma puusta pelastamisen tehtdvaskenaario kyseiseen tehtavaan.
Skenaario tulee pitaa luottamuksellisena ennen Kilpailua, ja esitelld kilpailijoille kilpailuja edeltdvassa
kilpailutehtdvien esittelytapaamisessa.

Seuraavat ovat esimerkkejad mahdollisista puusta pelastamisen tehtavaskenaarioista:

Esimerkki 1:
Saa: 35°C, aurinkoista, korkea ilmankosteus
Tilanne: Huomaat, etté kiipeilija ei liiku puussa.

Kiipeilijan kunto: Kiipeilija on tajuissaan, hengittaa raskaasti, ja hdnen kasvonsa ovat punaiset. Hanel-
I& on vaikeuksia kommunikoida.

Esimerkki 2:
Séa: 15°C, pilvista ja markaa

Tilanne: Kiipeilija on liukastunut ja pudonnut puussa liikkuessaan. Han on iskeytynyt rajusti puun
paarunkoa vasten.

Kiipeilijan kunto: Kiipeilija on tajuissaan, mutta pitelee vasenta kattdan. Hanella on kipuja eikd han
pysty tulemaan alas puusta.

Esimerkki 3:
Saa: 20°C, aurinkoista

Tilanne: Kiipeilija on tekeméassa kiipeillenkaatoa, ja on osunut vasemman jalkansa takaosaan mootto-
risahalla.

Kiipeilijan kunto: Kiipeilija on puussa eika pysty tyrehdyttdmaan verenvuotoa.

32



Liite 4: Ohjeita sarjoihin, joilla on vain yksi tai kaksi kilpailijaa

Jos sarjassa on vain yksi tai kaksi kilpailijaa (miesta tai naista) osaston tasolla, potentiaalinen Kilpai-
luedustaja katsotaan kelvolliseksi kilpailemaan ITCC:ssd, jos hén tayttda alla olevat kriteerit osaston
Kilpailussa.

Jos osaston tasolla on kolme tai useampia kilpailijoita jommassakummassa sarjassa, alla olevat kritee-
rit eivat ole kdytossa.

o Kilpailijan tulee yrittaa suorittaa kaikki viisi alkukilpailun kilpailutehtavaa.

¢ Kilpailijan tulee saada pisteitd kolmessa viidestd alkukilpailun kilpailutehtavasta.

¢ Kilpailijan tulee onnistuneesti suorittaa ainakin kaksi tehtdvaasemaa hoitokiipeilyssa (pois lukien
maahantuloasema) ennen kuin aika loppuu, ja sitten tulla maahan hallitusti ja irrottaa kiipeilyjar-
jestelmansé. Néin hén osoittaa, etta pystyy liikkumaan puussa turvallisesti.

o Kilpailijan on yritettdva suorittaa finaalitehtava ja taytyy vahintaankin asentaa kiipeilykoysi kii-
pedamiskelpoisesti, paastd puuhun ja sielld yhdelle tehtdvaasemalle, ennen kuin aika loppuu.

Kun kilpailijoita on kolme tai enemman, voittaja ratkaistaan pelkéstadan pisteiden perusteella. Jos kii-
peilija osoittaa pystyvénsa kilpailemaan turvallisesti, kilpailija joka saa eniten pisteitd, katsotaan kel-
volliseksi osallistumaan ITCC-kilpailuihin riippumatta osoitetusta taitotasosta.

Néiden kriteereiden tarkoitus on tarjota jokaiselle vakavasti kilpailemiseen suhtautuvalle, riippumatta
kokemuksen maarasta ja ajasta ammatissa, mahdollisuus padstd mukaan kilpailemaan kansainvaliselle
tasolle.
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Lisatty 2004

Liite 5. Maaritelmia

Liikkuva koysijarjestelma (Moving Rope System, ks. saantd 2.20 alla)

Putoamissuojausjarjestelma, missa kdyden saatolaite liikkuu liikkuvassa koydessd. Kaksinkertainen
koysijarjestelma (Doubled rope technique (Drdt) tai juoksevan kdyden jarjestelma ovat esimerkkeja
liikkuvan kdéyden jarjestelmaistd (Moving Rope Systems) (kontrastina Kiinteisiin kysijarjestelmiin).

Kiinted koysijarjestelmé (Stationary Rope System, ks. séant6 2.20 alla)

Putoamissuojausjarjestelma, jossa kdyden séatolaite liikkuu Kiintedssa tyokdydessa (kontrastina liik-
kuvaan koysijarjestelmaan).

2.2.20: Liikkuvan koysijarjestelméan kiipeilyjarjestelméassa (katso liite 5.) kdytettdvien kdysien tulee
olla halkaisijaltaan vahintdadn 11 mm ja katkeamislujuudeltaan vahintdan 22 kN. Kiintean koysijarjes-
telman ja laskeutumiskdyden (katso liite 5.) tulee olla halkaisijaltaan vahintdaan 10 mm ja katkeamis-
lujuudeltaan vahintdan 22 kN. Kiintedssa koysijarjestelmassa kilpailijan tulee kayttaa laitetta joka
tayttad kohdan 2.2.1 vaatimukset, ja joka on valmistajan hyvaksyma kiinteisiin kdysijarjestelmiin
itsendisesti kaytettdvaksi. Laitteen tulee myds olla sopiva kdyden halkaisijaan ja rakenteeseen sopiva.
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Lisatty 2015

Liite 6. Puussa olevan kilpailuteknikon opas
Seuraavat tiedot valitetdan tehtdvan paatuomarille, tehtdvan péateknikolle ja pisteyttavalle tuomarille
maahan radion avulla:

Etta kiipeilija on testannut jarjestelman ennen sen kdyttda asettamalla painonsa sen varaan
Etta kiipeilija kayttaa asemointikdyttd oksalle siirtyessaan

Liiat 0ysat koysijarjestelmassa

Kdysikulman oksakavelya tehdessé

Vaaralliset toimet

Muita tietoja annetaan maassa toimiville vain pyydettéessé.

Annathan kaikkia kilpailijoita koskevat tiedot jarjestelmallisesti ja yhdenvertaisella tavalla.

Valitd tosiasioita, 41& mielipiteitd. Ole lyhytsanainen ja selked.

limoita, kun kilpailija ohittaa pisteen, jossa hanen kiipeilyjarjestelméansa osa on 45 asteen kulmassa
pystysuoraan.
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